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1. GĸRĸĹ 

Bilgisayar dĕĺĕnda hi­bir ¿r¿n modern hayatĕn ºz¿ne bu kadar somut olarak 
girmemiĺtir. Bilgisayarlar sosyal hayatĕmĕzĕn hemen her alanĕnda karĺĕmĕza ­ĕkmaktadĕr. 
G¿n¿m¿zde bilgisayarlar, basit hesaplamalarĕn dĕĺĕnda ­ok daha fazla iĺlevsel alanlarda 
kullanĕlmaktadĕr. Bug¿n, bir s¿p1ermarketin satĕlan ¿r¿nlerinin hem stokunun 
tutulmasĕ, hem de kasaya getirilen y¿zlerce ­eĺit ¿r¿n¿n fiyatlarĕnĕn okunmasĕ; telekom 
sektºr¿nde oluĺan arama trafiķinin d¿zenlenmesi ve iletiĺim alanĕnda bir­ok soruna 
hĕzlĕ ve g¿venilir ­ºz¿mler sunulmasĕ; her g¿n milyonlarca insanĕn kullandĕķĕ otomatik 
para ­ekme makinalarĕ (ATM ð Automatic Teller Machine) baĺta olmak ¿zere, t¿m 
bankacĕlĕk sektºr¿nde sanal olarak d¿nyanĕn herhangi iki u­ noktasĕ arasĕndaki para 
aktarĕlmasĕ ve diķer bankacĕlĕk iĺlemlerinin yapĕlmasĕna kadar yaĺamĕn her alanĕnda 
bilgisayarlar kullanĕlmaktadĕr. 
 
Hayatĕmĕza bu kadar somut etkisi olan ve geleceķimizle ilgili bir­ok kararlarĕn alĕndĕķĕ 
bir ortam olan bu makinalarĕ daha iyi tanĕmak i­in zaman i­indeki evrimine 
bakĕlmalĕdĕr. 
 

2. TARĸH ĸ¢ERĸSĸNDEKĸ GELĸĹĸMĸ 

Bilgisayarĕn geliĺiminin, g¿n¿m¿zden 5000 yĕl ºnce abak¿s¿n bulunmasĕ ile baĺladĕķĕ 
sºylenebilir. ĸnsanoķlu ilk defa abak¿s kullanarak bir ara­ yardĕmĕ ile sayĕlarĕ saymaya 
baĺlamĕĺtĕr. Tarihsel s¿re­ i­erisinde kaķĕt ve kalemin bulunmasĕ ile sayĕlarla iĺlemler 
kaķĕt ¿zerine taĺĕnmĕĺtĕr. 17. y¿zyĕla gelene dek abak¿s ve kaķĕt kalem ile toplama 
iĺlemini ger­ekleĺtiren baĺka bir makina keĺfedilmemiĺtir. 
 
1642 yĕlĕnda Blaise Pascal, vergi toplayĕcĕsĕ olan babasĕna yardĕm edebilmek i­in ilk basit 
hesap makinasĕnĕ icat etmiĺtir. Bir tekerlekten oluĺan ve ¿zerinde sayĕlar olan bu basit 
makina, hesap makinalarĕnĕn atasĕ sayĕlĕr. Pascalõĕn geliĺtirdiķi bu hesap makinasĕnĕn adĕ 
Pascalineõdir. 
 
1673 yĕlĕna gelindiķinde Alman Gottfried Wilhem von Leibniz , Pascalineõyi geliĺtirerek 
­arpma iĺlemi de yapabilen bir makina haline getirmiĺtir. 
 
1820 yĕlĕnda Fransĕz Charles Xavier Thomas de Colmar, dºrt iĺlem yapabilen bir hesap 
makinasĕ icat etmiĺtir. Colmarõĕn icat ettiķi makinanĕn ¿zerinde ­alĕĺĕlarak ôArithometerõ 
adĕ verilen mekanik hesap makinalarĕ kullanĕlmaya baĺlanmĕĺtĕr. 
 
G¿n¿m¿zde anladĕķĕmĕz iĺleviyle bilgisayar mantĕķĕnĕn temelini ilk olarak ĸngiliz 
matematik profesºr¿ Charles Babbage ortaya atmĕĺtĕr. 1812 yĕlĕnda Babbage, makinalar 
ile matematik problemleri arasĕnda doķal bir uyum olduķunun farkĕna varmĕĺtĕr. 
Makinalarĕn bir iĺlemi hatasĕz tekrarlayarak s¿rekli yapabilmeleri, matematik 
yardĕmĕyla da iĺlem basamaklarĕnĕn basit ĺekilde tekrarĕ saķlanabilmektedir. Bºylece 
sorun, matematik iĺlemlerinin makinalar ¿zerinde nasĕl yapĕlacaķĕ merkezinde 
toplanmaya baĺlamĕĺtĕr. 
 
Bu d¿ĺ¿ncelerin toplamĕ ile bilgisayar teknolojisinin temelleri atĕlmĕĺtĕr. 1832 yĕlĕnda 
Babbage bu sorunu ­ºzebilecek ilk ºnerisini ortaya atmĕĺ, ôDifference Engineõ adĕnĕ 
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verdiķi diferansiyel denklem ­ºz¿m¿ yapabilen makinayĕ geliĺtirmeyi d¿ĺ¿nm¿ĺt¿r. 
Lokomotif b¿y¿kl¿ķ¿nde ve buharla ­alĕĺan bu makinayĕ, programlarĕ saklayabileceķi 
ve hesaplamalarĕ yapĕp ­ĕktĕ alabileceķi bir d¿zenekte ­alĕĺtĕrmayĕ tasarlamĕĺtĕr. 10 yĕl 
s¿ren ­alĕĺmalarĕn sonunda bu ¿lk¿s¿ne ulaĺamamĕĺtĕr, ancak o zaman d¿ĺ¿nd¿ķ¿ yapĕ 
bug¿n bizim kullandĕķĕmĕz bilgisayarlarĕn iĺlevine tĕpatĕp benzemektedir. 
 
1801 yĕlĕnda Jacquard Loom, delikli tahtayĕ (punch board) tasarlayarak eldeki verilerin bu 
tahtaya basĕlĕp saklanmasĕ fikrini ortaya atmĕĺtĕr. Bu fikirden yararlanarak Babbage, 
ôAnalitik Makinaõ adĕ verilen genel ama­lĕ kullanĕmĕ olabilecek bir makina geliĺtirmiĺtir. 
Bu makina, bir mil etrafĕnda dºnerek delikli kartlara 50 basamaklĕ 1000 numara 
iĺleyebilecek ve delikli kartlardan da bir makina yardĕmĕ ile kaķĕda baskĕ yapabilecek 
bi­imde tasarlamĕĺtĕr. 
 
1890 yĕlĕnda, Amerikalĕ mucit Herman Hollerith , Jacquardõĕn delikli tahta buluĺunu 
daha hĕzlĕ baskĕ yapabilen bir makinada geliĺtirip kullanmĕĺtĕr. ĸlk iĺ olarak Amerika 
Birleĺik Devletleriõnde nuf¿s sayĕmĕ yapmayĕ planlamĕĺtĕr. Eski yºntemlere gºre n¿fus 
sayĕmĕ 10 yĕlda tamamlanĕrken, Hollerithõin buluĺu ile sayĕm 6 haftada bitmiĺtir. 
 
Hollerith, ºnce ôTabulate Machine Companyõ, daha sonra 1924 yĕlĕnda ôInternational 
Business Machinesõ (IBM) adĕ altĕnda bir firma kurarak kendi delikli kart okuyucusunu 
iĺ d¿nyasĕyla da tanĕĺtĕrmĕĺtĕr. 
 
Sonraki yĕllarda bilim adamlarĕ ºnemli ilerlemeler kaydetmiĺlerdir. Vannevar Bush , 
1931 yĕlĕnda diferansiyel denklem ­ºzebilen hesap makinasĕ icat etmiĺtir. 1939õda Iowa 
¿niversitesinden Prof. John V. Atansoff  ve asistanĕ Clifford Berry , ôBoolean Algebraõ 
iĺlemini, yani sadece 1 ve 0 deķerlerini bilgisayar devrelerine uygulayarak ilk elektronik 
bilgisayar mantĕķĕnĕ ortaya ­ĕkarmĕĺtĕr. Bilgisayar devrelerinde 1 ve 0 rakamlarĕ, 
devrenin sĕrasĕyla, a­ĕk ve kapalĕ olduķunun anlaĺĕlmasĕnĕ saķlamaktadĕr. Bu mantĕksal 
devrimin dayanaķĕ da Gerge Booleôun her matematiksel denklemi basit­e doķru ya da 
yanlĕĺ olarak simgeleyen ikili (binary) cebir sistemini keĺfetmesidir. 
 

2.1. BĸRĸNCĸ NESĸL BĸLGĸSAYARLAR (1945 ð 1956) 

Bilgisayarlar 5 dºneme ayrĕlarak sĕnĕflandĕrĕlmĕĺlardĕr. ĸlki birinci nesil bilgisayarlardĕr. 
Bu dºnem 1945-1956 yĕllarĕ arasĕnĕ kapsar. Birinci nesil bilgisayarlarĕ diķer dºnemlerden 
ayĕran ºzellikler; vakum t¿plerinin olmasĕ, vanalardan ve tel devrelerden oluĺmalarĕdĕr. 
Bu dºnemin bilgisayarlarĕnda vakum t¿pleri aracĕlĕķĕyla elektrik akĕmĕ 
denetlenmekteydi, verileri saklayab ilmek i­in de manyetik davullar bulunmaktaydĕ. 
 
Bu bilgisayarlar ºzel iĺlemler yapmalarĕ i­in ¿retildiklerinden, kullanĕm alanlarĕ da 
sadece bu ºzel iĺlemlerin yapĕlmasĕyla sĕnĕrlĕ kalmaktaydĕ ve ­alĕĺmalarĕ ­ok yavaĺtĕ. 
 

2.2. ĸKĸNCĸ NESĸL BĸLGĸSAYARLAR (1956 ð 1964) 

1948 yĕlĕnda transistºr¿n bulunuĺu ile bilgisayar d¿nyasĕnda ilerlemeler m¿thiĺ bir ivme 
kazanmĕĺ oldu. Transistºrler, ilk defa 1956 yĕlĕnda bilgisayarlarda kullanĕlmaya 
baĺlanmĕĺtĕr. Bu dºnemin en belirgin buluĺu, transistºrlerin vakum t¿plerinin yerini 
alarak makina boyutlarĕnĕn k¿­¿lmesini, birinci nesil makinalara gºre daha hĕzlĕ 
­alĕĺmasĕnĕ saķlamasĕ ve makina dilinin yerine programlama dillerine ge­ilmiĺ 
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olmasĕdĕr. Makina dilinde kullanĕlan ôAssemblyõ yerine, uzun ve zor olan binary (ikili)  
kodlarĕ ikinci nesil bilgisayarlarla birlikte programlama diline dºn¿ĺt¿r¿lm¿ĺt¿r. 
Bºylece birinci nesildekiler gibi her ama­ i­in makina ¿retmek yerine, her ama­ i­in 
program yazĕlmaya baĺlanmĕĺtĕr. ôCOBOLõ ve ôFortranõ dilleri bu dºnemde 
geliĺtirilmiĺtir. 
 
Bu dºnemde bilgisayarlar iĺ d¿nyasĕna da girmiĺtir. Mali bilgilerin iĺlendiķi 
bilgisayarlar ve programlar ¿retilmiĺtir. Bu dºnemde IBM, ôIBM 1401õ adĕyla ilk 
end¿striyel bilgisayarĕ ¿retmiĺtir. 
 

2.3. ¦¢¦NC¦ NESĸL BĸLGĸSAYARLAR (1964 ð 1970) 

Vakum t¿plerinin yerini alan transistºrler, bilgisayar tarihinde ­ok ºnemli bir buluĺ 
olmuĺtur. Ancak bilgisayarlar elektronik devrelerindeki ­abuk ĕsĕnmadan dolayĕ uzun 
s¿re ­alĕĺtĕrĕlamamaktaydĕ. 
 
1958 yĕlĕnda, Texas Instruments m¿hendislerinden Jack Kilby , b¿t¿nleĺmiĺ devre (IC ð 
Integrated Circuit) buluĺuyla ĕsĕnma sorununu ­ºz¿mlemiĺtir. IC, ¿­ elektronik par­anĕn 
k¿­¿k silikon disklerde birleĺtirilmesiyle oluĺan bir devredir. Bilim adamlarĕ tek bir 
yonganĕn ¿zerine ­ok daha fazla transistºr ekleyerek yarĕ iletkenleri (semi-conductor) 
bulmuĺlardĕr. Sonu­ta yongalarĕn i­erisine ne kadar ­ok transistºr eklenirse, 
bilgisayarlarĕn boyutu da o kadar k¿­¿lmektedir. 
 
Bu dºneme damgasĕnĕ vuran ikinci geliĺme de, bilgisayarlar i­in ôiĺletim sistemiõ 
geliĺtirilerek ­ok sayĕda, farklĕ programlar ­alĕĺtĕrĕlabilmesidir. 
 

2.4. D¥RD¦NC¦ NESĸL BĸLGĸSAYARLAR (1970 ð G¦N¦M¦ZE) 

Dºrd¿nc¿ nesil bilgisayarlarĕ diķer dºnemlerden ayĕran ºzellik, milyonlarca 
transistºr¿n tek bir b¿t¿nleĺik devre yongasĕ (Integrated Circuit Chip) ¿zerinde 
toplanarak, mik ro iĺlemcilerin bulunmasĕ ve karmaĺĕk programlama dillerine 
ge­ilmesidir. 
 
IBM, 1981 yĕlĕnda, insanlarĕ ilk defa kiĺisel bilgisayarlar (PC ð Personal Computer) ile 
tanĕĺtĕrmĕĺtĕr. Bu tarihten itibaren bilgisayarlar b¿y¿k end¿striyel ve askeri ama­lĕ 
­alĕĺmalarĕn dĕĺĕnda; evlere, okullara ve iĺyerlerine girmiĺtir. Bilgisayarlarĕn bu geliĺimi, 
sonraki yĕllarda masa¿st¿ ve diz¿st¿ bilgisayarlar olarak g¿ndelik hayatĕmĕzĕn ayrĕlmaz 
bir par­asĕ olmalarĕnĕ saķlamĕĺtĕr. 
 
Daha sonra, bilgisayarlarĕn g¿nl¿k hayatĕn her alanĕnda yerini almasĕ ile bu makinalarĕn 
birbirleriyle baķlantĕlarĕnĕn nasĕl yapĕlacaķĕ sorusu g¿ndeme gelmiĺtir. Bu sorun, aķ 
baķlantĕ topolojilerinin keĺfine ĕĺĕk tutmuĺtur. Yerel Aķ Baķlantĕsĕ (LAN ð Local Area 
Network) ya da telefon kablolarĕ gibi aķ altyapĕlarĕ kurularak bilgisayarlar birbirleriyle 
iletiĺime ge­irilmiĺtir. Aķ baķlantĕlarĕ daha da geniĺ kapsamlĕ d¿ĺ¿n¿lerek, bug¿n ­oķu 
insanĕn her g¿n yaptĕķĕ, televizyon izlemek gibi bir iĺ olarak gºrd¿ķ¿ ôInternetõ kavramĕ 
oluĺmuĺtur. Yerel aķ baķlantĕsĕ yapĕldĕktan sonra Internet, d¿nyanĕn herhangi iki 
yerindeki bilgisayarlar arasĕnda iletiĺimi saķlayan bir buluĺ olmuĺtur. 
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2.5. BEĹĸNCĸ NESĸL BĸLGĸSAYARLAR (G¦N¦M¦ZDEN ð GELECEĶE) 

Beĺinci nesil bilgisayarlarĕn g¿n¿m¿ze damgasĕnĕ vuran geliĺmeleri, paralel iĺleme 
(parallel-processing) ve b¿y¿k ºl­ekli entegre devrelerin bulunmasĕdĕr. Bu geliĺme ile, 
milyonlarca transistºr tek bir yongada toplanĕp, milyarlarca iĺlemi salise ile ifade 
edilebilecek zaman dilimlerinde ger­ekleĺtirebilmektedir. 
 
ĸnsanoķlunun hayal g¿c¿ne paralel buluĺlar ger­ekleĺtirmesinin sonu olmadĕķĕndan, bu 
dºnemin sonu belirtilememektedir. 
 

3. BĸLGĸSAYARIN ANA BĸRĸMLERĸ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ĺekil 1.1 Bilgisayarĕn ana birimleri 
 
Giriĺ Birimleri (Input units) : 

Verilerin bilgisayara giriĺini saķlayan aygĕtlardĕr. (Klavye, fare, mikrofon, tarayĕcĕ, 
kamera vb.) 
 
Merkezi ĸĺlem Birimi (CPU ð Central Processing Unit) : 

Bilgisayarĕn beyni olarak kabul edilen mikro iĺlemcidir, gelen bilgilerin hangi birime 
gideceķine karar verir.  
 
Aritmetik ð Mantĕk Birimi: Aritmetiksel ve mantĕksal iĺlemlerin y¿r¿t¿ld¿ķ¿ birimdir. 
Yapĕlacak iĺlemlerin t¿r¿ ve iĺleme girecek deķerler bellekten alĕnĕr, iĺlem sonu­larĕ ise 
tekrar belleķe gºnderilir. Herhangi bir zamanda bu birimde yalnĕzca tek bir iĺlem 
yapĕlabilir. 
 
Bellek Birimi:  Bilgisayarda iĺleme girecek programlarĕn, ­alĕĺmasĕ sĕrasĕnda saklanmasĕnĕ 
saķlayan birimdir. Aritmetik-mantĕk biriminden alĕnan sonu­lar bu birimde saklanĕr. 
 
Kontrol Birimi:  Bilgisayarĕn b¿t¿n birimleri bu birim aracĕlĕķĕyla denetlenir. Bu birim 
bilgisayarĕn yºnetim birimidir. 
 

Giriĺ Birimleri 
(Input units) 

 
 
  
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Aritmetik ï 

Mantēk Birimi 

Bellek Birimi  

Kontrol Birimi  

¢ĕkĕĺ Birimleri 
(Output units) 

Depolama 
Birimleri  

(Storage units) 
Merkezi ĸĺlem Birimi 

(Central Processing Unit) 
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¢ĕkĕĺ Birimleri (Output units) : 

¢ĕkĕĺ bilgilerinin alĕndĕķĕ aygĕtlardĕr. (Yazĕcĕ, ekran vb.) 
 
Depolama Birimleri (Storage units): 

Verinin gerektiķi anda eriĺilmek ¿zere saklanmasĕna yarayan, sabit ya da taĺĕnabilir 
aygĕtlardĕr. (Sabit disk, disket, CD, DVD vb.) 
  

4. DONANIM  

Bilgisayarĕn ¿zerinde bulunan t¿m fiziksel elektronik birimlere ôdonanĕmõ (hardware) 
denir. T¿m donanĕm aygĕtlarĕ mikro iĺlemci tarafĕndan kontrol edilir. Donanĕmĕ 
oluĺturan birimler, ¿retim sĕrasĕnda tasarlanan anakart, yongalar, devreler, g¿­ ¿nitesi 
ve bilgisayarĕn yardĕmcĕ ¿niteleri olan CD-ROM s¿r¿c¿s¿, disket s¿r¿c¿s¿, modem, aķ 
adaptºrleri, ses kartlarĕ, ekran, klavye, fare, sabit disk, yazĕcĕ, tarayĕcĕ, hoparlºr vb. 
aygĕtlardĕr. 
 
Bilgisayar donanĕmĕ; giriĺ birimleri, sistem birimleri, ­ĕkĕĺ birimleri ve saklama birimleri 
olarak sĕnĕflandĕrĕlabilir. 
 

4.1. GĸRĸĹ BĸRĸMLERĸ 

Klavye (Keyboard): Bilgisayarda kontrol komutlarĕ ve veri girmek i­in kullanĕlan, 
daktilo ĺeklinde bir grup tuĺun yer aldĕķĕ en temel giriĺ birimidir. Klavyeler, harf grubu 
Q tuĺuyla baĺlayanlar Q-klavye; F tuĺuyla baĺlayanlar F-klavye olmak ¿zere iki gruba 
ayrĕlĕrlar. Saķ kĕsĕmda hesap makinesi ĺeklinde bir sayĕsal alan, hareket tuĺlarĕ ve 
yardĕmcĕ tuĺlar bulunur. ¦st kĕsĕmda ise ­eĺitli programlarda kullanĕlabilecek olan 
fonksiyon tuĺlarĕ yer alĕr. 
 
Fare (Mouse): ĸĺaretleme, se­me ya da ­izim vb. ºzel iĺlemlerde kullanĕlan bir, iki ya da 
daha fazla d¿ķmeli k¿­¿k giriĺ aygĕtĕdĕr. Kĕzĕl ºtesi ya da radyo dalgalarĕyla ­alĕĺan 
kablosuz fareler yaygĕn olarak kullanĕlmaktadĕr. Fare herhangi bir yºnde hareket 
ettirildiķinde, ekran ¿zerinde bir fare iĺaret­isi farenin hareketlerini izler; ikisinin t¿m 
hareketleri birbirine baķlĕdĕr. Fare iĺaret­isi doķru yere geldiķinde, bir iĺi ya da iĺlemi 
baĺlatmak i­in farenin d¿ķmelerinden sol taraftakine basĕlmalĕdĕr. Saķ tuĺ ise genelde 
yardĕmcĕ iĺlemlerde kullanĕlĕr. Solak kullanĕcĕlar i­in bu yapĕ deķiĺtirilebilmektedir. 
 
Tarayĕcĕ (Scanner): Resim ve fotoķraflarĕ sayĕsallaĺtĕrmak i­in kullanĕlan optik aygĕttĕr. 
Bu sayede kaķĕt ¿zerindeki resimler, fotoķraflar; sayfa d¿zeni, masa¿st¿ yayĕncĕlĕk 
programlarĕ aracĕlĕķĕyla metinlerle birleĺtirilebilir ya da bir ôBilgisayar Destekli Tasarĕmõ 
(CAD ð Computer Aided Design) ­izimine dahil edilebilir. Benzer bi­imde yazĕlar ôOptik 
Karakter Tanĕmaõ (OCR ð Optical Character Recognition) yazĕlĕmlarĕ yardĕmĕyla kaķĕt 
¿zerinde gºr¿nd¿ķ¿ bi­imde bilgisayar ortamĕna taĺĕnabilir. 
 

4.2. SĸSTEM BĸRĸMLERĸ 

Anakart (Motherboard) : Merkezi ĸĺlem Birimini (CPU ð Central Processing Unit), uygun 
yardĕmcĕ iĺlemciyi ve destek entegrelerini; bunlarĕn yanĕnda aygĕt denetleyicilerini, 
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belleķi, aynĕ zamanda bilgisayarĕn dahili yollarĕna eriĺim veren geniĺletme yuvalarĕnĕ 
i­eren ana baskĕ devre kartĕdĕr. 
 
Rastgele Bellek Eriĺimi (RAM ð Random Access Memory): ¥zel bir aygĕt s¿r¿c¿s¿ 
tarafĕndan yºnetilen ve bir disk gibi tanĕnan belleķin bir bºl¿m¿d¿r. RAM, bellekte 
­alĕĺtĕķĕndan ­ok hĕzlĕ iĺler ve standart bir sabit diskten ­ok hĕzlĕdĕr. RAMõde saklanan 
t¿m veri bilgisayar kapatĕldĕķĕnda gider. RAMõler aynĕ zamanda mantĕksal s¿r¿c¿ler 
olarak bilinirler.  
 
Statik Rasgele Bellek Eriĺimi (SRAM ð Static Random Access Memory): G¿­ kullandĕķĕ 
s¿rece i­eriķini koruyabilen bir bilgisayar belleķidir. Dinamik RAMõlerde olduķu gibi 
bilginin s¿rekli tazelenmeye ihtiyacĕ yoktur. Aynĕ yapĕ ve karmaĺĕklĕktaki bir dinamik 
RAMõin sadece dºrtte biri kadar bilgi depolayabilir. 15õten 30 ns*.ye kadar eriĺim hĕzĕ 
olan statik RAM, 80 ns. ya da daha d¿ĺ¿k bir eriĺim hĕzĕ olan dinamik RAMõden ­ok 
daha hĕzlĕdĕr. SRAMõler genellikle ºn-belleklerde kullanĕlĕr. Ancak, SRAMõler dinamik 
RAMõlerden 4 ya da 5 kat daha pahalĕdĕr. 
 
Port**: Bilgisayarĕn, yardĕmcĕ diķer birimlerle (yazĕcĕ, tarayĕcĕ, USB birimleri vb.) veri 
aktarĕmĕnĕn yapĕlmasĕnĕ saķlayan baķlantĕ noktalarĕdĕr. Portlar, paralel ve seri olarak 
ikiye ayrĕlĕrlar. Paralel portlar LPT1 (birinci yazĕcĕ ­ĕkĕĺĕ), LPT2õdir (ikinci yazĕcĕ ­ĕkĕĺĕ). 
Seri portlar COM1, COM2 ve COM3õt¿r (fare, klavye, modem vb. ­ĕkĕĺĕ). 
 
Ethernet: IEEE 802.3 standardĕnda tanĕmlanmĕĺ ve geniĺ bir kullanĕma sahip Yerel Alan 
Aķĕ (LAN ð Local Area Network) teknolojisidir. Ethernet, verinin aķa baķlĕ bilgisayarlar 
arasĕnda bir ­arpĕĺma (collision) olmadan hareket ettiķinden emin olmak i­in Taĺĕyĕcĕ 
Duyarlĕ ¢oklu Eriĺim/¢arpĕĺma Tespiti (CSMA/CD ð Carrier Sense Multiple Access/ 
Collision Detection) protokol¿n¿ kullanĕr. Standart Ethernet 10 Mbps*** hĕzĕnda veri 
gºnderirken, Hĕzlĕ Ethernet (Fast Ethernet) 100 Mbps hĕzĕnda veri gºnderebilir. 
 
G¿­ Kaynaķĕ (Power Supply) : Bilgisayarĕn, prizden 220 Volt elektriķi alĕp sistemin 
ihtiyacĕ olan 5 Volt ve 12 Volt doķru akĕm gerilimine dºn¿ĺt¿ren par­asĕdĕr. Bilgisayar 
g¿­ kaynaklarĕ genelde ôWattõ cinsinden ºl­¿l¿r. 90 W d¿ĺ¿k seviyeden 300 W y¿ksek 
seviyeye kadar ­eĺitlilik gºsterirler. Eķer bilgisayarĕn g¿­ kaynaķĕ bozulursa hi­bir aygĕt 
­alĕĺmaz. G¿­ kaynaķĕ bilgisayardaki ĕsĕ kaynaklarĕnĕn baĺĕnda gelir, havalandĕrĕlmasĕ 
i­in ayrĕ bir pervaneye ihtiya­ vardĕr. 
 
Gºr¿nt¿ Baķdaĺtĕrĕcĕsĕ (Display Adapter) : Bilgisayar ekranĕna gºr¿nt¿ getirilmesini 
saķlayan ekran kartĕdĕr. Ekran kartĕ satĕn alĕnĕrken ¿zerindeki RAM ve hangi t¿rden 
yonga taĺĕdĕķĕ (VGA, AGP) ºnemlidir. VGA ekran kartlarĕ PCI, AGP ekran kartlarĕ AGP 
yuva baķlantĕsĕna sahiptir. G¿n¿m¿zde AGP ekran kartlarĕ, 64 MB RAM ¿st¿n 
­ºz¿n¿rl¿k ve frekans ºzelliklerine sahip ekran kartlarĕ olarak tanĕmlanmaktadĕr. Ekran 
­ºz¿n¿rl¿ķ¿ ve frekans ayarlarĕ, satĕn alĕnan ekranĕn ºzelliklerine de baķlĕdĕr. Ekran 
kartlarĕ, anakart ¿zerinde, Pentium II iĺlemcili bilgisayarlardan ºncekilerde ISA 
yuvasĕna, sonrakilerde ise AGP yuvasĕna takĕlĕr. 
 

                                                                 
* ns: nano second (nano saniye), 0.000000001 saniyeye eĺit zaman birimi. 
** Buradaki fiziksel ôportõ kavramĕ, aķ baķlantĕsĕnĕ saķlayan ôportõ ile karĕĺtĕrĕlmamalĕdĕr. 
*** Mbps:  Megabits per second, saniyede 1 megabit veri akĕĺĕna karĺĕlĕk gelen hĕz birimi. 
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Ses kartĕ (Sound Card): Bilgisayar i­in, sayĕsal olarak kayĕt edilmiĺ bir ses, m¿zik ya da 
ses efektini, hoparlºr ya da kulaklĕk ¿zerinde ­almaya olanak tanĕyan eklenebilir bir 
geniĺletme kartĕdĕr. Macintosh marka bilgisayarlarda dijital stereo ses ¿retimi sistemle 
b¿t¿nleĺtirilmiĺtir. Neredeyse t¿m ­okluortam uygulamalarĕ, eķer varsa ses kartĕnĕn 
avantajlarĕndan yararlanĕr. MPC (Multimedia Personal Computer ð ¢okluortam Kiĺisel 
Bilgisayar) d¿zey 2 tanĕmlamasĕ, 16 bit ses kartĕna ihtiya­ duyar. Geliĺen teknoloji ile 
g¿n¿m¿zde 128 bit PCI yuva baķlantĕsĕ olan ses kartlarĕ bulunmaktadĕr. 
 
Eĺzamansĕz Seri Veriyolu (USB ð Universal Serial Bus ): Microsoft, Compaq, National 
Semiconductor ve diķer 25 USB ¿yesi tarafĕndan geliĺtirilmiĺ olan USB; klavye portu, 
paralel portlar, oyun portu ve seri portlarĕn yerine, y¿z¿n ¿zerinde USB uyumlu aygĕtĕ 
tek bir baķlantĕ ile almayĕ ger­ekleĺtiren veriyoludur. Bu tek baķlantĕ dokuz pin seri bir 
porttan da basittir, ­¿nk¿ sadece dºrt pini vardĕr. Fiziksel olarak bilgisayara takĕlmĕĺ tek 
bir aygĕt gºr¿n¿r, ôTak ve ¢alĕĺtĕrõ (Plug and Play) ºzelliķi sayesinde bilgisayarĕn yeniden 
baĺlatĕlmasĕna gerek yoktur. 
 
USB, seri portlardan daha hĕzlĕ olmak ¿zere tasarlanmĕĺtĕr. Bu standarta gºre, seri bir 
arabirimin yaklaĺĕk 100 kbps hĕzĕna karĺĕlĕk, 12 Mbps hĕza kadar veri transfer edebilen 
bir arabirim tanĕmlanĕr. Bu hĕz, d¿ĺ¿k ­ºz¿n¿rl¿kl¿ video konferans gibi telefon 
uygulamalarĕna ulaĺmak ¿zere belirlenmiĺtir. USB, kullanĕlan ­evre aygĕtĕ t¿r¿ne gºre 
ayrĕlan dºrt veri transfer tipini algĕlar; yĕķĕn, kesme, eĺzamanlĕ ve denetim. Yazĕcĕ, 
tarayĕcĕ ve sayĕsal (digital) kameralar yĕķĕn vericilerdir. Klavye ve oyun ­ubuklarĕ 
(joystick) kesme aktarĕmĕnĕ kullanĕrlar. Telekom¿nikasyon uygulamalarĕ ise, belirli bir 
sĕrada ve kesintisiz bir akĕĺ halinde daķĕtĕlmasĕ gereken eĺzamansĕz aktarmayĕ kullanĕr.  
 
Disket S¿r¿c¿s¿ (Floppy Disk Drive): Disket kullanabilmek i­in bilgisayarĕn ¿zerinde 
bulunmasĕ gereken s¿r¿c¿d¿r. Disket s¿r¿c¿leri (A:) ya da (B:) olarak tanĕnĕr. Disket 
s¿r¿c¿s¿nde 3.5 in­ ­apĕnda, 1.44 MB kapasiteli ­ift y¿zl¿ðy¿ksek yoķunluklu disketler 
kullanĕlmaktadĕr. 3.5 in­lik 720 KB kapasiteli ­ift y¿zl¿ð­ift yoķunluklu ve 2.88 MB 
kapasiteli ­ift y¿zl¿ðy¿ksek yoķunluklu disketler artĕk kullanĕlmamaktadĕr. 
 
CD S¿r¿c¿s¿ (CD-ROM ð CD-Read Only Memory ): CD kullanabilmek i­in bilgisayarĕn 
¿zerinde bulunmasĕ gereken s¿r¿c¿d¿r. Bir­ok CD-ROM s¿r¿c¿s¿n¿n ses kontrol¿ ve 
hoparlºr/kulaklĕk ­ĕkĕĺĕ vardĕr. CD-ROM s¿r¿c¿leri veri transfer hĕzlarĕna gºre 
¿retilmiĺtir, iki hĕzlĕdan (2X) baĺlamak ¿zere 52 hĕzlĕya (52X) kadar olanlarĕ vardĕr. En 
¿nl¿ iki CD-ROM s¿r¿c¿s¿ arabirim kartĕ SCSI ve ATAPIôdir. Bunlardan en sĕk 
kullanĕlanĕ ATAPI, Western Digital firmasĕ tarafĕndan 1994 yĕlĕnda sunulmuĺtur. Bir IDE 
CD-ROMôu anakart ¿zerindeki IDE baķlantĕ noktasĕna baķlamaya izin veren, 
geliĺtirilmiĺ IDE ºzelliķinin bir par­asĕdĕr. Diķer CD-ROM s¿r¿c¿leri, bilgisayarĕn 
paralel portundan ya da PCMCIA * ¿zerinden kullanĕlabilirler. 
 
CD Yazĕcĕ (CD-RW ð CD Re-Writer ): ¢eĺitli hĕzlarda ¿retilen CD kayĕt aygĕtlarĕdĕr. CD-
RW s¿r¿c¿lerinin ¿zerinde yazan ¿­ grup rakam vardĕr. Birincisi herhangi bir yazĕlabilir 
(recordable) CDõye yazma hĕzĕ, ikincisi tekrar yazĕlabilir (rewritable) CDõye yazma hĕzĕ, 
¿­¿nc¿s¿ ise CD okuma hĕzĕnĕ belirtir. 32/12/40õa kadar hĕzlarda olan modelleri 

                                                                 
* PCMCIA:  Personel Computer Memory Card International Association (Uluslararasĕ Kiĺisel 
Bilgisayar Bellek Kartĕ Kurumu). ôPC kartlarĕõ olarak adlandĕrĕlan kredi kartĕ b¿y¿kl¿ķ¿nde kartlar 
¿reten pek ­ok firmanĕn katĕlĕmĕyla oluĺturulmuĺ standart. 



 Temel Bilgisayar Kullanĕmĕ, ODT¦ ð BĸDB                                      Bºl¿m 1: Bilgisayara Giriĺ 
 

 10 

bulunmaktadĕr. Her CD-RW s¿r¿c¿s¿n¿n belli bir ºmr¿ vardĕr, genellikle 2 yĕl 
i­erisinde s¿rekli kullanĕlan bir CD-RWôĕn kafa denilen CD okuyucu bºl¿m¿ bozulur. 
CD-RWõdaki kafa bºl¿m¿ temizletilerek tekrar kullanĕlabilir, fakat bu performans 
d¿ĺ¿ren bir ­ºz¿md¿r.  
 
DVD S¿r¿c¿s¿ (DVD-ROM ð DVD-Read Only Memory ): DVD kullanabilmek i­in 
bilgisayarĕn ¿zerinde bulunmasĕ gereken s¿r¿c¿d¿r. 16 hĕzlĕya (16X) kadar olanlarĕ 
bulunmaktadĕr. DVD s¿r¿c¿s¿ aynĕ zamanda bir CD s¿r¿c¿s¿d¿r. CD ile benzer bir 
bi­imde, DVD yazĕcĕ (DVD-RW) aygĕtlarĕ da g¿n ge­tik­e yaygĕnlaĺmaktadĕr. 
 

4.3. ¢IKIĹ BĸRĸMLERĸ 

Ekran (Monitor) : Bilgisayarĕn renkli olarak metin ya da grafik gºsterebilen bir gºr¿nt¿ 
­ĕkĕĺ aygĕtĕdĕr. Frekans ve ekran b¿y¿kl¿ķ¿ ekranĕn en ºnemli ºzellikleri arasĕnda 
sayĕlabilir. Verinin ekrana birim saniyede ­arpmasĕna ôfrekansõ denir. Piyasada frekansĕ 
80 MHzõe kadar olan ekranlar bulunmaktadĕr. Y¿ksek frekanslĕ bir ekrana sahip 
olunmasĕ, bilgisayarĕn aktardĕķĕ gºr¿nt¿n¿n titreĺimsiz hissedilmesi ve gºr¿nt¿ kalitesi 
i­in ºnemlidir. Aynĕ ĺekilde, gºr¿nt¿ kalitesi a­ĕsĕndan ekran b¿y¿kl¿ķ¿ ve ekranĕn d¿z 
kare olmasĕnĕn da ºnemi vardĕr. Ekran b¿y¿kl¿ķ¿ ºl­¿ birimi inchõtir (ò). G¿n¿m¿zde 
sĕklĕkla kullanĕlan 14ó, 15ó ve 17ó ekranlar dĕĺĕnda gºrsel uygulamalarda 19ó ve 21ó 
ekranlar da kullanĕlmaktadĕr. 
 
Hoparlºr (Speaker): Hoparlºrler g¿c¿n¿ doķrudan ses kartĕnĕn ­ĕkĕĺĕndan alĕp sesi 
dĕĺarĕya ulaĺtĕran aygĕtlardĕr. ¥zel bir hoparlºr sisteminde genellikle amplifikatºr 
bulunur. Amplifikatºr¿ beslemek i­in ĺehir elektriķinden yararlanmak gerekmektedir. 
Hoparlºrler manyetik alan yaratĕrlar, bunun i­in hoparlºrlerin korunmalĕ olduķundan 
emin olunmasĕ gerekir. Hoparlºrlerin manyetik alan oluĺturmasĕ sabit disk ya da 
disketlere zarar verebilir, bu nedenle hoparlºrleri bu aygĕtlarĕn yakĕnĕnda 
bulundurmamakta yarar vardĕr. 
 
Yazĕcĕ (Printer) : Bilgisayar ­ĕktĕsĕnĕ bir kaķĕda ya da filme dºken bilgisayar ­evre 
birimidir. Baskĕ yºntemine gºre siyah-beyaz ya da renkli, nokta vuruĺlu (dot matrix), 
m¿rekkep p¿sk¿rtmeli (inkjet) ve laser yazĕcĕlar vardĕr. Yazĕcĕlarĕn fiyatlarĕ hĕzĕna, 
­ºz¿n¿rl¿ķ¿ne, g¿r¿lt¿ seviyesine, kullanĕm kolaylĕķĕna, sayfa yºnetim tekniķine, baskĕ 
mekanizmasĕna ve kalitesine gºre ­eĺitlilik gºsterir. 
 

4.4. SAKLAMA BĸRĸMLERĸ 

Sabit Disk (HDD ð Hard Disk Drive) : Sabit diskler, bilgisayar ¿zerinde sabit olarak 
bulunan ve veri kaydetmek i­in kullanĕlan manyetik sĕķalardĕr. Hĕzlĕ ­alĕĺĕrlar, uzun 
ºm¿rl¿ ve y¿ksek kapasitelidirler. Dakikadaki dºn¿ĺ sayĕsĕ (rpm ð round per minute) ve 
veri kapasitelerine  (GB ð giga byte) gºre ­eĺitleri vardĕr. G¿n¿m¿zde 7200 rpm ve 100 
GBõa kadar sabit diskler bulunmaktadĕr. 
 
Bilgisayara birden fazla sabit disk takĕlabilir. Bu diskler aynĕ IDE kablosu ile baķlĕ 
olduķunda biri ômasterõ (efendi), diķeri ôslaveõ (kºle) olarak tanĕmlanĕrlar. ĸki adet IDE 
kablosu kullanĕldĕķĕnda sabit diskler birincil master (C:), birincil slave (D:), ikincil master 
(E:) ve ikincil slave (F:) olmak ¿zere tanĕmlanabilirler. 
 



 Temel Bilgisayar Kullanĕmĕ, ODT¦ ð BĸDB                                      Bºl¿m 1: Bilgisayara Giriĺ 
 

 11 

Sabit diskler kullanĕlan arabirimlerine gºre, IDE ve SCSI olarak ayrĕlĕrlar. IDE 
(Integrated Drive Electronics ð B¿t¿nleĺik S¿r¿c¿ Elektroniķi) arabirimi, sabit disk ile 
anakart arasĕndaki baķlantĕ yolunu temsil eder. IDE, s¿r¿c¿lerle arabirim kurmak i­in 40 
telli bir kablo kullanĕr ve SCSI ile karĺĕlaĺtĕrĕldĕķĕnda daha ucuzdur. Fiyatĕndan dolayĕ 
kiĺisel bilgisayarlarda IDE ya da EIDE (Enhanced Integrated Drive Electronics ð 
Geniĺletilmiĺ B¿t¿nleĺik S¿r¿c¿ Elektroniķi) tercih edilir.  
 
SCSI (Small Computer System Interface ð K¿­¿k Bilgisayar Sistemleri Arabirimi), disk 
sunucularĕ gibi g¿­l¿ sistemler i­in tercih edilen s¿r¿c¿ arabirimidir. SCSI sabit 
disklerde, disk denetleyici s¿r¿c¿n¿n ¿zerindedir. SCSI, standardĕ olan SCSI ð3õte, 
teorik olarak 24 Mbps veri transfer hĕzĕnĕn desteklendiķi belirtilmektedir. Tek bir SCSI 
kartĕna baķlĕ atlama kablosu ile 18 ya da daha fazla sayĕda sabit disk kullanĕlabilir. Bu 
y¿zden SCSI diskler, IDE disklere gºre daha esnek yapĕya sahiptirler. 
 
Disket (Floppy Disk) : Manyetik olarak bilgi depolamaya yarayan bir plaktĕr. Genellikle 
yedekleme, veri taĺĕma ve program ­alĕĺtĕrma iĺleri i­in kullanĕlĕr. Fakat g¿n¿m¿z 
teknolojisi karĺĕsĕnda eski iĺlevini kaybetmiĺ durumdadĕr. G¿n¿m¿zde sĕkĕĺtĕrma 
s¿r¿c¿leri (zip drive) 250 MB, CDõler 650-700 MB veri saklama kapasitesine sahip 
olduķundan disketlerin 1.44 MBõlĕk veri saklama kapasitesi yetersiz kalmaktadĕr. Ancak 
kullanĕm kolaylĕķĕ ve her bilgisayarda yazma-silme iĺleminin yapĕlabilir olmasĕ 
sayesinde halen kullanĕlmaktadĕr. 
 
CD (Compact Disc): Bilgiyi saklamak i­in sĕkĕĺtĕrĕlmĕĺ disk teknolojisi kullanan bir disk 
aygĕtĕdĕr. CDõler 650-700 MBõlĕk kapasiteleriyle 1.44 MBõlĕk disketlere gºre daha fazla 
veri taĺĕyabildiķinden bilgisayarlarĕn dĕĺ donanĕmĕnĕn en ­ok ihtiya­ duyulan birimidir. 
CD yazĕcĕlarda kullanĕlmak ¿zere yazĕlabilir (recordable) ve tekrar yazĕlabilir (rewritable) 
t¿rleri bulunmaktadĕr. G¿n¿m¿zde, bilgisayara iĺletim sistemi kurulmasĕ, m¿zik 
dinleme, film seyretme vb. iĺlemler CD-ROM ¿zerinden CDõlerle yapĕlmaktadĕr. 
 
DVD (Digital Video Disc) : 4.7 GB veri saklayabilen ºzel bir tip CDõdir. DVD aynĕ 
zamanda gºr¿nt¿ ya da ses kayĕtlarĕnĕ saklamak i­in de kullanĕlĕr. 
 

5. YAZILIM  

Bilgisayar ¿zerinde belirli iĺlemler yapmak ¿zere bir grup talimat i­eren programlara 
ôyazĕlĕmõ (software) denir. Yazĕlĕm, bilgisayara yapmasĕ gerekenleri sºyleyen, sabit diskte 
bulunan ve buradan ­alĕĺtĕrĕlan verilerdir. Bilgisayarla karĺĕlĕklĕ olarak bilgi alĕĺveriĺini, 
veriyi saklamayĕ, korumayĕ ve yºnetmeyi, diķer yazĕlĕmlarĕ ­alĕĺtĕrmayĕ saķlayan 
yazĕlĕmlar olmadan, donanĕm ­alĕĺtĕrĕlĕp gerektiķi gibi kullanĕlamaz. Uygulamalar 
(programlar), yardĕmcĕ programlar (utilities) ve iĺletim sistemleri en ­ok kullanĕlan 
yazĕlĕm ºrnekleridir. 
 
Uygulama ya da programlar;  belirli bir amaca yºnelik iĺlemleri yaptĕrmaya yarayan 
yazĕlĕmlardĕr. Kelime iĺlemci, tablolama, grafik, ­izim, veri tabanĕ, e-posta yazĕlĕmlarĕ en 
­ok kullanĕlan programlardĕr. 
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Yardĕmcĕ programlar (Utilities) ; bilgisayara ait yazĕlĕm ya da donanĕmĕn daha verimli 
­alĕĺmasĕnĕ saķlayan yazĕlĕm paketleridir. Vir¿s tarayĕcĕ yazĕlĕmlar, onarĕm ve temizleme 
programlarĕ en ­ok kullanĕlan yardĕmcĕ programlardĕr. 
 
ĸĺletim sistemi; b¿nyesinde bilgisayarĕ ve ona baķlĕ donanĕmĕ ­alĕĺtĕracak, diķer 
uygulamalarĕn ­alĕĺmasĕna olanak tanĕyacak komut ve talimatlarĕn yer aldĕķĕ, her 
bilgisayarda bulunmasĕ zorunlu olan yazĕlĕmdĕr. Bilgisayarĕn iĺler durumda olmasĕ, t¿m 
donanĕm bileĺenlerinin denetlenmesi ve ­alĕĺĕr durumda olmasĕ, yazĕlĕmlarĕn 
kullanĕlmasĕ iĺletim sistemi tarafĕndan saķlanĕr. Ayrĕca sabit verinin kullanĕlmak ¿zere 
tanĕmlanmasĕ, ­ĕkĕĺ ve saklama birimlerine gºnderilmesi iĺletim sistemi aracĕlĕķĕyla olur. 
 
ĸĺletim sisteminin ºnemli diķer ºzellikleri; ­ok kullanĕcĕlĕ uygulamalara olanak 
tanĕmalarĕ, ­oklu veri iĺleyebilmeleri, birden fazla uygulamanĕn aynĕ anda ­alĕĺmasĕnĕ 
saķlamalarĕ olarak sayĕlabilir. 
 
ĸlerleyen bºl¿mlerde, en ­ok kullanĕlan iĺletim sistemlerinden Microsoft Windows 98, 
Microsoft Windows 2000, Microsoft Windows XP, UNIX ve Linux anlatĕlacaktĕr. 
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B¥L¦M 2: WINDOWS 98 
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1. GĸRĸĹ 

Windows 98, Microsoft firmasĕnĕn ­ĕkardĕķĕ iĺletim sistemleri ailesinin (DOS ð Windo ws 
3.1/NT ð Windows 95/98 ð Windows ME ð Windows 2000/XP) Internetõe odaklanmĕĺ 
ilk halkasĕ olarak tanĕmlanabilir. Bu iĺletim sistemlerinden DOS , bilgisayar 
kullanĕcĕsĕnĕn ºn¿ndeki metin tabanlĕ siyah bir ekranda komut satĕrĕna klavyeyle ­eĺitli 
komutlarĕ yazarak uygulamalarĕ ­alĕĺtĕrĕp kullandĕķĕ ve sabit ya da taĺĕnabilir 
disklerdeki veriyi ve dosyalarĕ yºnettiķi bir iĺletim sistemiydi. DOS iĺletim sistemi, 
bunlarĕn yanĕ sĕra kendisinden sonra gelecek diķer iĺletim sistemleri gibi grafik 
uygulamalarĕ (muhasebe programlarĕ, bilgisayar oyunlarĕ vb.), kelime iĺlemcileri (Word 
vb.) ­alĕĺtĕrabiliyor, yazĕcĕ kullanarak ­ĕktĕ alabiliyor, Internete baķlanabiliyor, aķ 
¿zerinden dizin ve yazĕcĕ paylaĺtĕrabiliyordu. DOSõun sonrakilerden temel farklĕlĕķĕ 
kendisinin gr afik tabanlĕ olmamasĕydĕ. 
 
Daha sonra gelen Windows 3.1  ise DOS tabanlĕ bir grafik kullanĕcĕ aray¿z¿yd¿. Bu 
iĺletim sisteminin getirdiķi yenilik, kullanĕcĕnĕn artĕk bir­ok iĺlemi, bunlarĕ yapmak i­in 
herhangi bir komut bilmesine gerek olmadan fare ile masa¿st¿ denilen gºrsel zeminde 
dizin, dosya ya da programlarĕn simgelerine tĕklayarak ger­ekleĺtirebilmesiydi. 
Windows 3.1 ile gelen ve ona adĕnĕ veren bir yenilik de iĺletim sistemine ait 
uygulamalarĕn ya da herhangi bir s¿r¿c¿, dizin i­eriķinin ôpencerelerõ halinde 
gºr¿nt¿lenmesiydi. 
 
Windows 95, DOS ve Windows 3.1õin sahip olduķu temel iĺlevlerden yola ­ĕkarak 
hazĕrlanmĕĺ b¿t¿nsel bir Windows iĺletim sistemidir. Yani Windows 3.1õde olduķu gibi 
DOS iĺletim sistemi a­ĕldĕktan sonra ­alĕĺtĕrĕlan bir grafik aray¿z deķildir. Windows 95 
grafik aray¿z¿ bilgiyi diskte, aķda ya da Internette bulmayĕ, paylaĺmayĕ ve kullanmayĕ 
kolaylaĺtĕrmĕĺ, bilgisayarĕn sistem ayarlarĕnĕn tamamĕna yakĕnĕnĕ da grafik aray¿zle 
yºnetilebilir hale getirmiĺtir.  
 
Windows 98õde ise a­ĕk herhangi bir pencere, bir web ve aķ tarayĕcĕsĕ haline gelmiĺtir. 
Bºylece Internet ya da aķ ¿zerindeki bir konuma (web sayfasĕ, paylaĺtĕrĕlmĕĺ bir dizin, 
bir FTP sitesi vb.) ulaĺmak, a­ĕk pencerenin adres ­ubuķuna adresi yazarak olanaklĕ hale 
gelmiĺtir. Bir diķer yenilik de Masa¿st¿õn¿n, ôActive Desktopõ ºzelliķi sayesinde web 
tarayĕcĕsĕ olarak kullanĕlabilmesidir.  
 
Windows 98, kurulduķu bilgisayarlarĕn donanĕmĕnĕ tanĕma ve kullanma konusunda da 
Windows 95õe gºre ilerleme kaydetmiĺtir. Bilgisayarĕn bir boĺ zaman ge­irme ve eķlence 
aracĕ haline gelmesinde de Windows 98õin y¿ksek kalitedeki grafik ve ses 
uygulamalarĕnĕ destekleyebilmesi ºnemli rol oynamĕĺtĕr. 
 

2. WINDOWS 98 HAKKINDA TEMEL BĸLGĸLER  

2.1. WINDOWS 98õĸ BAĹLATMAK  

Windows 98õi baĺlatmak i­in normal koĺullarda kapalĕ durumdaki bilgisayarĕn a­ma-
kapama d¿ķmesine basmak yeterlidir. Bilgisayar a­ĕldĕktan bir s¿re sonra òWindows 98 
A­ĕlĕyoró mesajĕ gºr¿l¿r. A­ĕlĕĺ ekranĕndan ºnce kullanĕcĕnĕn karĺĕsĕna kullanĕcĕ adĕ ve 
parola soran bir pencere ­ĕkacaktĕr (Ĺekil 2.1). Buraya kullanĕcĕ adĕnĕ ve parolayĕ yazĕp 
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ôOKõ (Tamam) d¿ķmesi tĕklandĕķĕnda ekrana kullanĕma hazĕr Windows Masa¿st¿ 
gelecektir. Ancak parola soran pencere, bir kullanĕcĕ adĕ ve parola tanĕmlanmazsa tekrar 
ekrana gelmez. 
 
Windows 98 a­ĕlĕĺĕnda ekrana ­ĕkan bu kullanĕcĕ adĕ ve parola giriĺi herhangi bir ĺekilde 
Windows 98õi kullanmayĕ engellememektedir. Kullanma hakkĕna sahip olunan bir 
bilgisayarda kullanĕcĕ adĕ ya da parola bilinmiyorsa, bu penceredeki ôCancelõ (ĸptal) 
d¿ķmesi tĕklanarak bu sorgu ekranĕ aĺĕlabilir. Bir diķer ­ºz¿m de herhangi farklĕ bir 
kullanĕcĕ adĕ ve yeni bir parola girmektir. 
 

 

Ĺekil 2.1 ôLogonõ penceresi 
 

2.2. WINDOWS 98 MASA¦ST¦ VE BĸLEĹENLERĸ 

2.2.1. Masa¿st¿ (Desktop) 

Masa¿st¿, Windows 98 a­ĕldĕķĕnda kullanĕcĕnĕn karĺĕsĕna gelen ilk ekrandĕr (Ĺekil 2.2).  
 

 

Ĺekil 2.2 Windows 98 Masa¿st¿ 
 

 Klavyede ôğ+Dõ ya da ôğ+Mõ tuĺlanarak uygulama pencerelerinin a­ĕk olduķu 
herhangi bir konumda Masa¿st¿õn¿n gºr¿nt¿lenmesi saķlanabilir. 



 Temel Bilgisayar Kullanĕmĕ, ODT¦ ð BĸDB           Bºl¿m 2: ĸĺletim Sistemleri ð Windows 98 
 

 17 

Bilgisayarĕm (My Computer), Aķ Komĺularĕ (Network Neighborhood), Geri Dºn¿ĺ¿m 
Kutusu (Recycle Bin) gibi ­eĺitli simgelerin yer aldĕķĕ zemine ôMasa¿st¿õ denmesinin 
nedeni, bunun bilgisayarĕ kullanĕrken kullanĕcĕnĕn ­alĕĺma alanĕ olmasĕdĕr. Bu alana 
­abuk ulaĺmak istenen dosyalar kaydedilip, hemen ­alĕĺtĕrĕlmasĕ istenen programlarĕn 
kĕsayollarĕ kopyalanabilir.  
 
Yeni simgeler, yeni programlar y¿klendik­e Masa¿st¿õnde otomatik olarak oluĺabilir ya 
da istenirse herhangi bir dosyanĕn (bu ­alĕĺtĕrĕlabilir bir program dosyasĕ da olabilir) 
¿zerine fare ile gelinip saķ tuĺ tĕklandĕķĕnda a­ĕlan men¿deki ôGºnderõ (Send To) 
se­eneķinden ôMasa¿st¿ (kĕsayol oluĺtur)õ (Desktop (create shortcut)) tĕklanarak bu 
dosyaya ait kĕsayol Masa¿st¿õne kopyalanabilir. Aynĕ kĕsayol oluĺturma yºntemi 
dizinler i­in de ge­erlidir. Masa¿st¿ sadece kĕsayollarĕn deķil, dosya ve dizinlerin 
kendilerinin de kaydedilebileceķi bir alandĕr. Masa¿st¿ denilen alanĕn kendisi de sabit 
diskte C:\ Windows \  konumunda bulunan ôDesktopõ dizinidir.  
 
Kĕsayol, dizin ya da dosyalardan oluĺan Masa¿st¿, kullanĕcĕ tarafĕndan ºzelleĺtirilebilir. 
Bunun baĺlĕca yolu simgelerin ¿zerine fare ile tĕklanĕp basĕlĕ tutarak yerlerini 
deķiĺtirmektir. Diķer ºzelleĺtirme olanaklarĕ ôControl Panelõ (Denetim Masasĕ) ð ôDisplayõ 
(Gºr¿nt¿) uygulamasĕnĕn ºzellikleri arasĕnda anlatĕlacaktĕr. 
 
Windows 98 Masa¿st¿õn¿n gºr¿nt¿s¿ kullanĕcĕnĕn yaptĕķĕ ºzelleĺtirmelere ya da 
Windows y¿klenirken yapĕlan tercihlere baķlĕ olarak farklĕlĕk gºsterse de aĺaķĕda 
bahsedilecek bileĺenler hepsinde yer almaktadĕr. Bu simgelere farenin sol tuĺu ile iki kez 
tĕklandĕķĕnda a­ĕlan pencerelerle yapĕlabilecek iĺlemler aĺaķĕda anlatĕlmĕĺtĕr.  
 
2.2.2. Bilgisayarĕm (My Computer)  

Masa¿st¿õn¿n sol ¿st¿nde bulunan bu simge Windows 98õin temel dosya yºnetimi 
uygulamalarĕndan birisidir (Ĺekil 2.3). Yani kullanĕcĕ bu simgeyi tĕklayarak bilgisayarĕn 
 

 

Ĺekil 2.3 Bilgisayarĕm (My Computer) 

sabit diskindeki, CD ya da 
disketteki dosyalara ulaĺabilir, 
bunlarĕ kopyalayabilir ya da 
silebilir, bunlarla ­alĕĺabilir.  
 
Burada anlatĕlan ºrnekte, 
ôBilgisayarĕmõ penceresinde C 
ve D harfleriyle ifade edilen 
iki sabit disk ve F harfi ile 
gºsterilen, simgesinden 
anlaĺĕlacaķĕ gibi CD s¿r¿c¿s¿ 
ve A harfiyle gºsterilen disket 
s¿r¿c¿s¿n simgeleri ­ift 
tĕklanarak i­lerindeki dizin ve 
dosyalar gºr¿nt¿lenebilir. 
Yine bu pencerenin i­inden 
Denetim Masasĕ (Control 
Panel) aracĕlĕķĕyla bilgisayara 
baķlĕ t¿m s¿r¿c¿, yazĕcĕ, diķer 
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sistem aygĕtlarĕ ve iĺletim sistemiyle ilgili ayar ve deķiĺiklikler yapĕlabilir. Dosya ve 
dizinlerin oluĺturulmasĕ ve kullanĕlmasĕ, denetim masasĕnĕn i­eriķi ve yetenekleri daha 
sonra anlatĕlacaktĕr.  
 
2.2.3. Aķ Komĺularĕ (Network Neighbourhood)  

Eķer bilgisayar bir yerel aķa baķlĕysa, diķer bilgisayarlar ve aķ ¿zerinde paylaĺtĕrĕlmĕĺ 
dizin ve yazĕcĕlar bu pencere ile gºr¿lebilir. 
 
2.2.4. Geri Dºn¿ĺ¿m Kutusu (Recycle Bin) 

 

Ĺekil 2.4 Geri Dºn¿ĺ¿m Kutusu (Recycle Bin) 
 

Windows 98õin silinen, 
daha doķrusu silindiķi 
d¿ĺ¿n¿len dosya ve 
dizinleri sakladĕķĕ dizin, 
bu simge ­ift tĕklanarak 
a­ĕlĕr, yanlĕĺlĕkla silinen 
dosyalar eski konumuna 
buradan dºnd¿r¿lebilir 
(Ĺekil 2.4).  
 
Yanlĕĺlĕkla silinmiĺ bir 
dosyayĕ kurtarmak i­in 
dosya fare ile bir kere 
tĕklanarak iĺaretlenir ve 
ôFileõ (Dosya) men¿s¿ 
altĕnda yer alan ôRestoreõ 
(Geri Al) se­eneķi 
tĕklanarak bu dosyanĕn 
silindiķi konuma geri 
dºnmesi saķlanabilir

            (Ĺekil 2.5). Aynĕ ĺekilde dosya 

 

Ĺekil 2.5 Dosyanĕn Geri Dºn¿ĺ¿m Kutusuõndan 
eski konumuna alĕnmasĕ 

¿zerinde fareye saķ tĕklanĕnca 
­ĕkan men¿den ôRestoreõ (Geri 
Al)  komutu se­ilebilir.  
 
Eķer silinen dosyalarĕn geri 
dºn¿ĺ¿m kutusundan da 
silinmesi isteniyorsa, yine File 
(Dosya) men¿s¿n¿n altĕndaki 
ôEmpty Recycle Binõ (Geri 
Dºn¿ĺ¿m Kutusuõnu Boĺalt) 
se­eneķi tĕklanarak iĺlem 
ger­ekleĺtirilir. Ancak bu 
iĺlemden sonra bu dosyalarĕn 
tamamen silineceķine ve bir 
daha eriĺilemeyeceķine dikkat 
edilmelidir.  
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2.3. BAĹLAT MEN¦S¦ (START MENU) 

Baĺlat Men¿s¿ ekranĕn sol alt kºĺesindeki ôStartõ (Baĺlat) d¿ķmesi fare ile bir kere  
 

 

Ĺekil 2.6 Start (Baĺlat) men¿s¿ 
 

tĕklandĕķĕnda a­ĕlĕr (Ĺekil 2.6). Bu men¿yle deķiĺik 
Windows uygulamalarĕ ve Windowsõa sonradan 
y¿klenmiĺ uygulamalar ­alĕĺtĕrĕlabilir. 
 
Bu men¿deki her bir bileĺen ya bir uygulama 
(Yardĕm (Help), ¢alĕĺtĕr (Run), Bul (Find)) ya da bir 
dizin olup (Ayarla r (Settings), Belgeler (Documents) 
vb.) i­inde uygulamalarĕ ­alĕĺtĕracak kĕsayollarĕ 
i­erir. 
 
2.3.1. Programlar (Programs) 

Bu men¿n¿n ¿zerine fare ile gelince a­ĕlan alt 
men¿lerden bilgisayarda kurulu programlar ve 
uygulamalar ­alĕĺtĕrĕlabilir. ¥rneķin, fare ile Start ð 
Programs ð Microsoft Word ¿zerine gelip bir kez 
tĕklandĕķĕnda Microsoft Word kelime iĺlemci  
programĕ ­alĕĺtĕrĕlĕr (Ĺekil 2.7). 
 
2.3.2. Sĕk Kullanĕlanlar (Favorites)  

Bu men¿n¿n ¿zerine gelerek, Internet Explorer, 
Netscape vb. web tarayĕcĕsĕ programlarĕyla ziyaret

edilip ôSĕk Kullanĕlanlarõ arasĕna eklenen web sayfalarĕ a­ĕlabilir. 
 
2.3.3. Belgeler (Documents)  

Bu men¿yle daha ºnce a­ĕlan 
belgelere kolay bir bi­imde 
ulaĺĕlabilir. Bir s¿re ºnce 
yazĕlan ya da okunan bir belge, 
nerede olduķu ya da nereye 
kaydedildiķi hatĕrlanmasa bile 
buradan a­ĕlabilir.  
 
2.3.4. Ayarlar (Settings)  

Bu men¿yle ôControl Panelõ 
(Denetim Masasĕ), ôPrintersõ 
(Yazĕcĕlar), ôTaskbar and Start 
Menuõ (Gºrev ¢ubuķu ve Baĺlat 
Men¿s¿) dizinlerine girilebilir. 
Bu dizinler i­erisindeki 
men¿lerden ôControl Panelõ ile  
bilgisayarĕn sistem ayarlarĕnĕn 
d¿zenlenmesi, yeni donanĕm 
eklenmesi, program eklenip 
kaldĕrĕlmasĕ;  ôPrintersõ se­eneķi 

 

Ĺekil 2.7 Baĺlat men¿s¿nden Microsoft Word 
programĕnĕn ­alĕĺtĕrĕlmasĕ 
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ile yeni yazĕcĕ eklenmesi, var olan yazĕcĕ ayarlarĕnĕn deķiĺtirilmesi; ôTaskbar and Start 
Menuõ se­eneķiyle ise ôBaĺlatõ men¿s¿ gºr¿n¿m¿n¿n d¿zenlenmesi gibi iĺlemler 
yapĕlabilir.  
 
2.3.5. Yardĕm (Help) 

Windows 98 ile ilgili sorun yaĺandĕķĕnda ya da bir konu hakkĕnda bilgi edinmek 
istendiķinde bu men¿den gerekli bilgiler aranabilir.  
 
2.3.6. ¢alĕĺtĕr (Run) 

Bu men¿ ¿zerine fare ile tĕklandĕķĕnda a­ĕlan pencereye bir uygulama, konumu ile 
birlikte yazĕlĕp ­alĕĺtĕrĕlabilir. Ayrĕca Windowsõun desteklediķi ôcommandõ, ôtelnetõ gibi 
bazĕ DOS komutlarĕ ­alĕĺtĕrĕlabilir. 
 

 Klavyede ôğ+Rõ tuĺlanarak da ôRunõ penceresi a­ĕlabilir. 
 
2.3.7. Kapat (Shut Down)  

Bu men¿ a­ĕldĕķĕnda ekrana gelen se­eneklerden istenen biri iĺaretlenerek bilgisayar ya 
da oturum kapatabilir, bilgisayar yeniden baĺlatĕlabilir.  
 
2.3.8. Gºrev ¢ubuķu  (Task Bar) 

Windows 98 Masa¿st¿ tabanĕndaki yatay ­ubuķa verilen addĕr (Ĺekil 2.8). Buradan 
simge durumuna k¿­¿lt¿lm¿ĺ pencereler tekrar eski boyutlarĕna b¿y¿t¿l¿r. 
 

 

Ĺekil 2.8 Gºrev ¢ubuķu (Task Bar) 
 
¢ubuk ¿zerinde en saķda saati gºsteren kĕsmĕn ¿st¿ne fare ile gelindiķinde tarih belirir. 
Yine saķdaki hoparlºr iĺaretinden ses ayarlarĕ yapĕlĕr. ôTrõ yazan kĕsĕm tĕklandĕķĕnda ise 
klavye ile ilgili ayarlara ulaĺĕlabilir. ôBaĺlatõ d¿ķmesinin hemen saķĕnda simgelerin 
bulunduķu kĕsma ôQuick Launch Barõ (Hĕzlĕ Eriĺim ¢ubuķu) denir. Buradaki ilk simge 
tĕklanĕrsa a­ĕk b¿t¿n pencereler simge durumuna k¿­¿lt¿lerek Masa¿st¿ gºr¿nt¿lenir. 
Buraya sĕk­a ­alĕĺtĕrĕlan programlarĕn kĕsayollarĕ kopyalanabilir.  
 
Gºrev ¢ubuķuõnun asĕl gºrevi, simge durumuna k¿­¿lt¿lm¿ĺ, fakat kapatĕlmamĕĺ 
pencereleri ve uygulamalarĕ buradan eski boyutlarĕna b¿y¿terek onlarla ­alĕĺmaya 
devam etmeyi saķlamaktĕr. Gºrev ¢ubuķu sayesinde aynĕ anda birden fazla uygulamayĕ 
­alĕĺĕr durumda tutmak ve bunlardan herhangi birine istenilen zamanda dºnmek 
olanaklĕ olmaktadĕr. 
 

3. WINDOWS 98õDE DĸZĸN VE DOSYA ĸĹLEMLERĸ 

3.1. DĸZĸN VE DOSYA  

Bilgisayarda saklanmak istenen veriler ôsabit diskõ adĕ verilen ortamlarda saklanĕr. Bu 
diskler Masa¿st¿õndeki ôBilgisayarĕmõ (My Computer) ­ift tĕklandĕķĕnda genellikle C, D 
gibi harflerle belirtilmiĺ simgeler olarak gºr¿l¿r. Eķer disk bºl¿mlenmemiĺse C harfli 
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simge tek baĺĕna bir diski gºsterir. Bu durumda D ile varsa ikinci bir sabit disk 
gºsterilmiĺ olur. Bilgisayarlarda genellikle bºl¿mlenmemiĺ tek bir disk mevcuttur ve C 
ile gºsterilir. CD s¿r¿c¿s¿ de ­oķunlukla D harfi ile gºsterilir. 
 
Bilgisayarlarda veriler dosya (file) halinde tutulur. Bu dosyalar herhangi bir program 
aracĕlĕķĕ ile ilk kez kullanĕcĕ tarafĕndan oluĺturulabilir ya da daha ºnceden oluĺturulmuĺ 
olup uygun programla ­alĕĺtĕrĕlarak i­indeki veriye ulaĺĕlabilir. ¥rneķin, herhangi bir 
yazĕ, bunu yazmayĕ saķlayan bir program aracĕlĕķĕyla oluĺturulduktan sonra, bir dosya 
halinde sabit diske kaydedilir. Aynĕ dosyanĕn sabit disk ¿zerindeki konumunu bilen biri, 
onu aynĕ programla ­alĕĺtĕrarak yazĕyĕ okuyabilir, deķiĺiklik yapabilir. Bu durum resim, 
fotoķraf, ses vb. dosyalar i­in de ge­erlidir. ¥rneķin, bilgisayarda m¿zik dinlemek i­in 
m¿zik dosyalarĕ sabit diskte ºnceden oluĺturulmuĺ uygun bir programla ­alĕĺtĕrĕlĕr. 
 
Bilgisayarda oluĺturulan ya da dĕĺardan getirilip kopyalanan t¿m dosyalar sabit diskte 
tek bir konumda art arda sĕralansaydĕ, bunlarĕn tekrar bulunmasĕ ­ok zor olurdu. 
Bilgisayarda kullanĕcĕ tarafĕndan kullanĕlan ve daha sonra tekrar ulaĺmak istenen 
dosyalar dĕĺĕnda on binlerce dosya bulunmaktadĕr. ¢alĕĺtĕrĕlan programlar da, 
bilgisayarĕn kullanĕcĕ tarafĕndan kullanĕlmasĕnĕ saķlayan iĺletim sistemleri de sabit diskte 
dosyalar halinde kaydedilmiĺtir. Bu nedenle birbiriyle ilgili dosyalar, ôdizin õler (folder-
directory) i­erisinde gruplandĕrĕlĕr ve saklanĕr.  
 
ôMy Computerõ ­ift tĕklandĕķĕnda a­ĕlan pencerede, (C:) ­ift tĕklandĕķĕnda ekrana gelen 
ôWindowsõ, ôProgram Filesõ, ôMy Documentsõ gibi simgeler, i­lerinde dosyalarĕ ya da 
dosyalarĕ i­eren alt dizinleri barĕndĕran dizinlerdir. Dizinler, sadece dosyalarĕ deķil 
bununla beraber baĺka dizinleri de i­erebilirler. 
 

3.2. DĸZĸN VE DOSYA ADLARI  

Dosya ve dizin isimlerinin uymasĕ gereken bazĕ kurallar vardĕr. Her dosyanĕn adĕ ve 
uzantĕsĕ olmasĕ gerekmektedir. Dosya adĕ ve uzantĕsĕ nokta ile ayrĕlĕr: 

 dosyaismi.dosyauzantisi  
 
¥rnek: basvurumektubu.doc  

 

Burada ôbasvurumektubu õ dosyanĕn adĕ, ô.docõ ise uzantĕsĕdĕr. Dosya isimleri, eķer bu 
dosya kullanĕcĕ tarafĕndan oluĺturulduysa ya da bu dosya iĺletim sistemine ya da 
herhangi bir programa ait deķilse, istenildiķi gibi se­ilebilir, deķiĺtirilebilir. Windows 98 
ºncesi iĺletim sistemlerinde dosya adlarĕ en fazla 8 karakter uzunluķunda 
olabilmekteydi. Bir dosya adĕnda boĺluk ya da ô&õ gibi semboller kullanĕlamazdĕ. 
Windows 98, 256 karakter uzunluķunda dosya adlarĕnĕn kullanĕlabilmesine izin 
vermektedir. Aynĕ olanak dizin adlarĕ i­in de ge­erlidir. Bu karakterler i­inde ĺ, ­, ĕ, ķ 
gibi T¿rk­e karakterler de kullanĕlabilir. Ancak dosya ve dizin adlarĕnda / \  : * ? ò < > | 
karakterleri kullanĕlamaz. Bu nedenle ºrnekteki dosyanĕn adĕ ôBaĺvuru Mektubu.docõ 
ĺeklinde de olabilirdi. Ancak; Windows 98, T¿rk­e karakter i­eren dosya ve dizin 
adlarĕyla sorunsuz ­alĕĺsa da, iĺletim sistemi dĕĺĕnda kullanĕcĕ tarafĕndan y¿klenen 
bir­ok program ĸngiliz alfabesinde olmayan karakterler i­eren dosyalarla, dizinlerle 
­alĕĺĕrken sorun ­ĕkarabilmektedir. Bu nedenle dosya ya da dizin adlandĕrĕrken ĸngiliz 
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alfabesinde olmayan T¿rk­e karakterleri (­, ķ, ĕ, ĸ, º, ĺ, ¿) kullanm amaya dikkat 
edilmelidir.  
 

 

Ĺekil 2.9 ôresmi yazilarõ dizini 
 

Ĺekil 2.9õda gºr¿len ô.docõ uzantĕsĕ, 
bu dosyanĕn nitelikleriyle ilgili 
olup temel olarak bu dosyanĕn 
hangi programla oluĺturulduķunu 
ve hangi programla a­ĕlabileceķini 
ya da ­alĕĺtĕrĕlabileceķini gºsteren 
bir isimdir. ¥rneķin, kullanĕcĕ 
belgesini ôWordõ programĕ 
kullanarak yazdĕysa, dosyanĕn adĕ 
ne se­ilirse se­ilsin, uzantĕsĕ ô.docõ 
olmak zorundadĕr. Yazĕ ôNotepadõ 
programĕ ile yazĕlsaydĕ, dosya 
uzantĕsĕ ô.txtõ, ºrnekteki dosya adĕ 
ôbasvuru mektubu.txtõ olurdu.  
 
 

Windows 98 iĺletim sistemi, 
kurulduktan sonra herhangi bir 
deķiĺiklik yapĕlmamĕĺsa, bilinen 
dosya uzantĕlarĕnĕ gizler. Bir dosya 
uzantĕsĕ iĺletim sisteminde 
kayĕtlĕysa, yani o uzantĕya sahip 
dosyalarĕn hangi programla 
­alĕĺtĕrĕlacaķĕnĕ biliyorsa, ºrnekteki 
dosya ôbasvuru mektubuõ ĺeklinde 
gºr¿l¿r (Ĺekil 2.10) ve ­ift 
tĕklandĕķĕnda uzantĕsĕ ô.docõ ise 
ôWordõ, ô.txtõ ise ôNotepadõ 
programĕ tarafĕndan a­ĕlĕr. ô.exeõ, 
ô.comõ, ô.batõ uzantĕlĕ dosyalar ise 
doķrudan iĺletim sistemi 
tarafĕndan ­alĕĺtĕrĕlĕr ve bunun i­in 
ô­alĕĺtĕrĕlabilirõ (executable) dosya 
ĺeklinde adlandĕrĕlĕrlar. 

 

Ĺekil 2.10 Uzantĕsĕ gizlenmiĺ ôWordõ dosyasĕ 

 
Dosya uzantĕlarĕnĕn gºr¿n¿r hale gelmesi i­in gerekli iĺlemler ôViewõ (Gºr¿n¿m) 
men¿s¿n¿n altĕndaki ôFolder Optionsõ (Klasºr Se­enekleri) kĕsmĕndan yapĕlabilir. Bu 
konuyla ilgili detaylĕ bilgi ôMen¿ ¢ubuķuõ (Menu Bar) baĺlĕķĕ altĕnda anlatĕlacaktĕr.  
 

3.3. DĸZĸN - DOSYA B¦Y¦KL¦Ķ¦ (BYTE-M B) 

Dosyalarĕn i­erdiķi veriler, sabit diskte ya da diķer elektronik veri saklama ortamlarĕnda, 
bilgisayarĕn bunlarĕ iĺleyebilmesi i­in 0 ya da 1 ĺeklindeki iĺaretlere dºn¿ĺt¿r¿lerek 
saklanĕr. Bu iĺaretlerin her birine ôbitõ denir. Bu en k¿­¿k bilgi biriminin 8 tanesinden 
oluĺan bir dizi ancak bilgisayarĕn elindeki veriyi ifade etmekte kullandĕķĕ temel 



 Temel Bilgisayar Kullanĕmĕ, ODT¦ ð BĸDB           Bºl¿m 2: ĸĺletim Sistemleri ð Windows 98 
 

 23 

karakterleri ifade eder ve 1 bayt  (byte) olarak adlandĕrĕlĕr. Bilgisayar kullanĕrken bu 
terimler, genellikle dosya ve dizinlerin diskte kapladĕķĕ alanĕ (b¿y¿kl¿klerini) ifade 
etmek i­in kullanĕlĕr. Dosya b¿y¿kl¿ķ¿nden bahsederken kullandĕķĕmĕz bu birimler 
aĺaķĕdaki ĺekilde tanĕmlanmĕĺtĕr: 

1 bayt (byte) = 8 bit 
1 Kilobayt (Kilobyte, KB) = 1024 bayt 
1 Megabayt (Megabyte, MB) = 1024 KB 
1 Gigabayt (Gigabyte, GB) = 1024 MB 
 
Dosyalarĕn b¿y¿kl¿kleri genellikle KB 
ve MB birimleriyle ifade edilecek 
kadardĕr. Birka­ y¿z baytlĕk sistem 
dosyalarĕ olabileceķi gibi, 15 sayfalĕk 
yazĕ ve resim i­eren bir metin dosyasĕ 
diskte 2,5 MB yer kaplayabilir. M¿zik 
dosyalarĕnĕn ô.mp3õ formatĕ ile 
kaydedilenleri birka ­ MBõlĕk disk alanĕ 
kaplarlar. Bir film ô.aviõ uzantĕlĕ bir 
dosya olarak kaydedildiķinde sabit 
diskte 650 MB civarĕnda yer 
kaplamaktadĕr. Sabit disklerin 
hacimleri g¿n¿m¿zde kullanĕlmakta 
olan yeni bilgisayarlarda 10 ila 100 GB 
arasĕnda deķiĺmektedir. Bir disket 1.44 
MB, bir CD ise 650-700 MB 
b¿y¿kl¿ķ¿nde disk alanĕna sahiptir. 
Bir bilgisayara Windows 98 iĺletim 
sistemini kurabilmek i­in, sabit diskte 

 

Ĺekil 2.11 ôTBK Bºl¿m 2 - Win98õ belgesinin 
ôPropertiesõ (¥zellikler) penceresi 

en az 200 MB boĺ yer olmasĕ gerekmektedir. Bir dosyanĕn diskte kapladĕķĕ alanĕ gºrmek 
i­in, ¿zerine fare ile gelip saķ tĕklandĕķĕnda a­ĕlan men¿de ôPropertiesõ (¥zellikler) 
se­eneķi tĕklanmalĕdĕr. A­ĕlan pencerede ôSize: ... KBõ ĺeklindeki bilgi dosyanĕn 
b¿y¿kl¿ķ¿n¿ belirtmektedir (Ĺekil 2.11). 
 

4. WINDOWS 98õDE PENCERE, DOSYA VE DĸZĸN Y¥NETĸMĸ 

Windows 98 iĺletim sistemi ile ­alĕĺĕrken karĺĕlaĺtĕķĕmĕz nesneler; simgeler, pencereler, 

men¿ler ve diyalog kutularĕdĕr. Sabit diskteki dizin ve dosyalar, iĺletim sistemine ait ya 
da sonradan y¿klenmiĺ ­eĺitli uygulamalar simgelerle gºsterilirler ve bunlarla ­alĕĺmak 
i­in simgeleri ­ift tĕkladĕķĕmĕzda karĺĕmĕza pencereler a­ĕlĕr. Windows iĺletim sistemi de 
adĕnĕ bu pencerelerden almĕĺtĕr.  
 
Masa¿st¿õndeki ôMy Computerõ (Bilgisayarĕm) simgesi ­ift tĕklandĕķĕnda a­ĕlan pencere 
Ĺekil 2.12õde gºsterilmiĺtir. 
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Ĺekil 2.12 ôMy Computerõ (Bilgisayarĕm) penceresi 
 

4.1. BAĹLIK ¢UBUĶU 
(TITLE BAR) 

A­ĕlan pencerenin en 
¿st¿nde, ĺekilde ôMy 
Computerõ yazan mavi 
kĕsma ôBaĺlĕk ¢ubuķuõ 
(Title Bar) denir ve 
pencereyi tanĕmlar. Bu 
baĺlĕk ­ubuķu, aynĕ anda 
baĺka pencereler de a­ĕksa, 
ôEtkin Baĺlĕk ¢ubuķuõ 
olarak adlandĕrĕlĕr. Etkin 
olmayan pencerelerin 
baĺlĕk ­ubuklarĕ soluk gri 
renkte olurlar. Saķ ¿st 
kºĺedeki (ð) (Ɗ) (x) 
sembollerinin yer aldĕķĕ

kutucuklarĕn iĺlevleri ĺunlardĕr: 

x : Bu sembol tĕklandĕķĕnda a­ĕk pencere tamamen kapatĕlĕr. Pencere bir uygulama 
(program) ise bu, programdan ­ĕkĕĺ anlamĕna gelmektedir. 

Ɗ : Bu sembol tĕklandĕķĕnda pencere t¿m ekranĕ kaplayacak ĺekilde b¿y¿r. Eķer pencere 
t¿m ekranĕ kaplamĕĺ durumdaysa, buraya tĕklandĕķĕnda diķer pencereler de 
gºr¿lebilecek ºl­¿de k¿­¿l¿r.  

ð : Bu sembol tĕklandĕķĕnda pencere Gºrev ¢ubuķu (Task Bar) ¿zerinden tekrar 
a­ĕlabilecek ĺekilde Masa¿st¿õnden kaldĕrĕlarak, simge durumuna k¿­¿l¿r. Pencerenin 
Baĺlĕk ¢ubuķu, Gºrev ¢ubuķu ¿zerinde gºr¿n¿r ve fare ile bu Baĺlĕk ¢ubuķu 
tĕklandĕķĕnda pencere eski haliyle yeniden a­ĕlĕr. 
  
Baĺlĕk ¢ubuķu aynĕ zamanda pencerenin (eķer t¿m ekranĕ kaplamĕĺ deķilse) 
Masa¿st¿õndeki yerinin deķiĺtirilmesini de saķlar. Fare, Baĺlĕk ¢ubuķuõnun ¿st¿nde sol 
tuĺa basĕlĕ tutularak hareket ettirildiķinde pencerenin Masa¿st¿ i­inde yeri 
deķiĺtirilebilir. 
 

4.2. ADRES ¢UBUĶU (ADDRESS BAR) 

Simgelerin bulunduķu alanĕn ¿st¿nde, a­ĕk olan pencerenin sabit disk i­indeki 
konumunun yazĕlĕ olduķu kutuya ôAdres ¢ubuķuõ (Address Bar) denir. Bu satĕra 
kullanĕcĕ, gitmek istediķi konumu (C:\ Windows \ Favorites gibi) yazarak o konumdaki 
dizini a­abilir. 
 
Adres ¢ubuķu daha ­ok Windows 98õin Internet uygulamalarĕna uyumluluķu 
­er­evesinde pratiktir. Herhangi bir pencere a­ĕkken, adres satĕrĕna gidilmek istenen bir 
Internet ya da aķ konumunun adresi yazĕlarak pencereyi bir web ya da aķ tarayĕcĕsĕ 
olarak kullanmak olanaklĕdĕr.  
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4.3. PENCERE BOYUTUNU DEĶĸĹTĸRME 

Pencerenin b¿y¿kl¿ķ¿n¿n istenen herhangi bir boyuta ayarlanmasĕ i­in, pencere t¿m 
ekranĕ kaplĕyor durumda deķilken, pencerenin saķ alt kºĺesinin ¿st¿ne fare ile gelmek 
gerekmektedir. ĸmlecin ĺeklinin deķiĺmesiyle birlikte (Ĺekil 2.13) sol tuĺu basĕlĕ tutularak 
fareyi hareket ettirmek ve pencereyi istenen ºl­¿de b¿y¿t¿p k¿­¿ltmek olanaklĕdĕr. 
 

 

Ĺekil 2.13 Pencere boyutunun deķiĺtirilmesi 
 

4.4. MEN¦ ¢UBUĶU (MENU BAR)  

Baĺlĕk ¢ubuķuõnun altĕnda File, View, Go, Favorites, Help men¿lerinin bulunduķu 
kĕsĕm ôMen¿ ¢ubuķuõ (Menu Bar) olarak adlandĕrĕlĕr. 
 
Men¿ ¢ubuķu ¿zerindeki men¿lerden, kullanĕlan uygulamayla ya da ¿zerinde ­alĕĺĕlan 
dizinle ilgili yapĕlabilecek iĺler, kullanĕlabilecek komutlar gºr¿lebilir. Komut satĕrĕ ile 
­alĕĺan ºnceki iĺletim sistemlerinde, kullanĕcĕ ­alĕĺtĕrdĕķĕ uygulamada ya da i­inde 
bulunduķu dizinde yapabileceķi iĺlerin komutlarĕnĕ ve bunlarĕn parametrelerini 
ºnceden ezbere bilmek, bunlarĕ yazarak bilgisayara iĺ yaptĕrmak zorundaydĕ. Windows 
98õde ise bir uygulamayla ilgili iĺlemler, kendisini gºsteren simge fare ile tĕklandĕktan 
sonra a­ĕlan pencerenin Men¿ ¢ubuķuõndaki komutlar ve se­enekler tĕklanarak 
yapĕlabilir.  
 
En ­ok kullanĕlan standart Windows 98 pencere men¿leri File (Dosya), Edit (D¿zen) ve 
View (Gºr¿n¿m)õd¿r. 
 
4.4.1. File (Dosya) 

Bu men¿, a­ĕk pencere bir dizin ise, o penceredeki dosya ve dizinleri yºnetmek i­in 
gerekli komutlarĕ i­erir. 
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Open (A­): Bu komutla dizin i­erisinde fare ile tek tĕklanarak iĺaretlenen bir dizin, dosya 
ya da uygulama a­ĕlĕr. Bu simge; 

¶ bir dizi n ise, ôOpenõ komutuyla o dizin i­indeki dizin ve dosyalar gºr¿nt¿lenir;  

¶ bir dosya ise ve onu ­alĕĺtĕracak program Windows tarafĕndan biliniyorsa, ôOpenõ 
tĕklandĕķĕnda bu program ­alĕĺĕr ve iĺaretlenmiĺ dosya a­ĕlĕr;  

¶ ­alĕĺtĕrĕlabilir bir dosya ise, yani kendisi bir uygulama ise, bu program yeni bir 
pencerede ­alĕĺmak ¿zere a­ĕlĕr. 

 
ôOpenõ komutunu ôFileõ men¿s¿ altĕndan ­alĕĺtĕrmak aslĕnda pek pratik deķildir. A­ĕk 
penceredeki simgeyi fare ile iĺaretleyip File ð Open men¿leri aracĕlĕķĕyla a­mak yerine, 
onu fareyle art arda hĕzlĕca iki kez tĕklamak (­ift tĕklama) ôOpenõ komutunun iĺlevini 
yerine getirir. Bu, Windows 98õin temel kolaylĕklarĕndan birisidir.  
 
Send to (Gºnder): Bu komut tĕklandĕķĕnda ­ĕkan alt men¿de, iĺaretli dosya ya da dizin 
ile ilgili yapĕlabilecek baĺlĕca iĺlemler ĺunlardĕr: 

¶ ô3Ĳ Floppy (A)õ komutu tĕklandĕķĕnda iĺaretlenmiĺ dosya ya da dizinler diskete 
kopyalanĕr. Bunun i­in dosya ya da dizinlerin kapladĕķĕ toplam alanĕn disketin 
alabileceķinden fazla olmamasĕ gerekir (1.44 MB). 

 

¶ ôDesktop (Create Shortcut)õ (Masa¿st¿ (Kĕsayol Oluĺtur)) komutu tĕklandĕķĕnda 
iĺaretli dosya ya da dizinin kĕsayolu Masa¿st¿õne kopyalanĕr. Kĕsayol; herhangi bir 
dosyayĕ, dizini ya da programĕ, bunlarĕn diskte bulunduķu konuma gitmeden 
a­mayĕ ya da ­alĕĺtĕrmayĕ saķlayan baķlantĕdĕr. 

 
New (Yeni): Bu komut ve alt men¿leri kullanĕlarak i­inde bulunulan pencerede 
(dizinde);  

¶ yeni bir dizin oluĺturmak (New Ą Folder),  

¶ yeni bir metin belgesi oluĺturmak (New Ą Text Document),  

¶ pencere i­ine baĺka bir konumdaki herhangi bir dosya, dizin ya da programĕn 
kĕsayolunu oluĺturmak (New Ą Shortcut) olanaklĕdĕr. Kĕsayol oluĺturmak i­in 
kĕsayolu oluĺturulacak dosya ya da uygulamanĕn konumunun bilinmesi gerekir.  

 
Delete (Sil) : ĸĺaretli dosya ya da dizini siler. 
 
Rename (Yeniden Adlandĕr): ĸĺaretli dosya ya da dizinin adĕnĕ deķiĺtirir. 
 
Properties (¥zellikler): ĸĺaretli dosya ya da dizinin konumu, t¿r¿, b¿y¿kl¿ķ¿, ne zaman 
oluĺturulduķu ve en son ne zaman deķiĺtirildiķi gibi ºzellikleri gºr¿nt¿lenir. 
 
Close (Kapat) : Pencere ya da uygulamayĕ kapatĕr. 
 
4.4.2. Edit (D¿zen)  

Bu men¿ i­indeki komutlarla pencere (dizin) i­indeki dosya ve dizinlerin baĺka bir 
konuma kopyalanmasĕ, taĺĕnmasĕ, silinmesi ya da baĺka bir konumdan bu dizine dosya 
ya da dizin kopyalanmasĕ gibi iĺlemler ger­ekleĺtirilir.  
 



 Temel Bilgisayar Kullanĕmĕ, ODT¦ ð BĸDB           Bºl¿m 2: ĸĺletim Sistemleri ð Windows 98 
 

 27 

Cut  (Kes): Pencere ya da dizin i­inde iĺaretli simgeyi (dizin ya da dosya olabilir) 
sonradan baĺka bir konuma aktarĕlmasĕ i­in bulunduķu noktadan siler. 
 
Copy (Kopyala) : Pencere ya da dizin i­inde iĺaretli simgeyi (dizin ya da dosya olabilir) 
sonradan baĺka bir konuma aktarĕlmasĕ i­in kopyalar. 
 
Paste (Yapĕĺtĕr): ôCopyõ ya da ôCutõ komutlarĕyla kopyalanmĕĺ dosyayĕ i­inde bulunulan 
yeni konuma kaydeder. Bu sayede, ºnce ôCutõ komutu kullanĕldĕysa, dosya ºnceki 
konumundan yeni konuma taĺĕnmĕĺ; ºnce ôCopyõ komutu kullanĕldĕysa, dosyanĕn bu 
konuma da bir kopyasĕ kaydedilmiĺ olur.  
 
Select All (Hepsini Se­): ĸ­inde bulunulan dizindeki t¿m nesneleri (dizin ya da dosya) 
se­meyi, iĺaretlemeyi saķlar. Bºylece iĺaretlenmiĺ bu dosya ve dizinler, ôCopyõ, ôCutõ, 
ôDeleteõ gibi komutlarla baĺka dizinlere taĺĕnabilir ya da silinebilir. 
 
4.4.3. View (Gºr¿n¿m) 

Bu men¿, a­ĕk olan pencerenin gºr¿n¿m¿yle ilgili ayarlarĕn yapĕlmasĕnĕ ya da 
deķiĺtirilmesini saķlar (Ĺekil 2.14). 
 

 

Ĺekil 2.14 ôViewõ (Gºr¿n¿m) men¿s¿ 
 

ôViewõ men¿s¿nde en sĕk 
kullanĕlan ayarlardan biri, 
pencere i­indeki simgelerin 
b¿y¿kl¿ķ¿ ve diziliĺ ĺekillerini 
d¿zenlemeye yarayan kĕsĕmdĕr. 
Bunlardan; 

¶ Large Icons, dosya ve 
dizinleri b¿y¿k simgeler 
halinda dizer;  

¶ Small Icons, dosya ve 
dizinleri k¿­¿k simgeler 
halinda dizer;  

¶ List , dosya ve dizinleri 
k¿­¿k simgeler halinde 
listeler. 

¶ Details , dosya ve 
dizinlerin b¿y¿kl¿ķ¿n¿,

t¿r¿n¿ ve en son deķiĺtirildiķi tarihi s¿tunlar halinde listeler. 

ôViewõ men¿s¿n¿n en altĕndaki ôFolder Optionsõ (Klasºr Se­enekleri) se­eneķi, klasºr¿n 
i­indeki bazĕ dosyalarĕn ya da uzantĕlarĕnĕn gºr¿n¿p gºr¿nmemesini, pencerelerin a­ĕlĕĺ 
tarzĕnĕ, fare ile tĕklama ĺeklini ayarlayabilmeyi saķlar. Bu men¿ a­ĕldĕķĕnda ôGeneralõ 
(Genel) sekmesi altĕnda ôSettingsõ (Ayarlar) tĕklandĕķĕnda yapĕlabilecek ayarlar ĺunlardĕr: 

¶ ôOpen each folder in same windowõ (Her klasºr¿ aynĕ pencerede a­) iĺaretlendiķinde 
a­ĕk pencere i­inden bir dizin tĕklandĕķĕnda, bu dizin aynĕ pencerede gºsterilir. 
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¶ ôOpen each folder in its own windowõ (Her klasºr¿ kendi penceresinde a­) 
iĺaretlendiķinde a­ĕk pencere i­inden bir dizin tĕklandĕķĕnda, bu dizin i­in yeni bir 
pencere a­ĕlĕr, bºylece a­ĕk durumda iki pencere olur.  

 
Bu se­eneklerden ôOpen each folder in same windowõ se­eneķinin iĺaretli olmasĕnda 
yarar vardĕr, ­¿nk¿ Windows 98 ile birden fazla uygulama aynĕ anda kullanĕldĕķĕnda, 
zaten birka­ pencere a­ĕk olduķu i­in, her tĕklamada yeni bir pencere a­ĕlmasĕ gereksiz 
bir kalabalĕk oluĺturur. Eķer bir dizinin i­indeki baĺka bir dizin a­ĕlmak isteniyor, fakat 
kullanĕlan pencerenin de a­ĕk kalmasĕ isteniyorsa, yeni a­ĕlacak dizini ­ift tĕklamak 
yerine ¿zerine saķ tĕklayĕp ôExploreõ (Araĺtĕr) se­ilerek bu dizin ayrĕ bir pencerede 
gºr¿nt¿lenebilir. 
 

 

Ĺekil 2.15 ôFolder Optionsõ penceresinde 
ôViewõ sekmesi 
 

ôViewõ men¿s¿ altĕndaki ôFolder 
Optionsõ penceresinde bulunan 
ôViewõ sekmesi altĕndaki 
se­enekler, dizinlerin ve i­lerindeki 
dosyalarĕn gºr¿n¿m¿ ile ilgili 
ayarlar yapĕlmasĕnĕ saķlar (Ĺekil 
2.15) 
 
Dizinlerin i­indeki dosyalarĕn 
uzantĕlarĕ gºr¿n¿r hale getirilmek 
isteniyorsa ôHide file extensions for 
known file typesõ (Bilinen dosya 
t¿rlerinin uzantĕlarĕnĕ gizle) 
se­eneķinin kutucuķundaki iĺaret 
kaldĕrĕlmalĕdĕr. Gizli dosyalarĕn ya 
da sistem dosyalarĕnĕn gºr¿n¿r 
hale gelmesi istendiķinde ôShow all 
filesõ (T¿m dosyalarĕ gºster) 
se­eneķinin baĺĕndaki kutucuk 
iĺaretlenmelidir. Herhangi bir 
pencerenin ôViewõ men¿s¿nden 
girerek yalnĕz o pencerenin 
gºr¿n¿m¿n¿ d¿zenleyecek bu

ayarlarĕn b¿t¿n pencerelerde ge­erli olmasĕ isteniyorsa, aynĕ penceredeki ôLike Current 
Folderõ (Ge­erli Klasºr Gibi) d¿ķmesi tĕklanmalĕdĕr. 
 

4.5. ĸLETĸĹĸM KUTUSU (DIALOG BOX) 

Bazĕ komutlar, kendisinden istenilen gºrevi yerine getirmek i­in kullanĕcĕdan birtakĕm 
ek bilgiler ve tanĕmlamalar ister. Bu durumda kullanĕcĕnĕn karĺĕsĕna ôdiyalog kutusuõ 
denilen bir pencere ­ĕkar. Bu pencereler ¿zerinde ­eĺitli d¿ķmeler, listeler, bilgi giriĺ 
kutularĕ, se­enek d¿ķmeleri bulunur. Bu t¿r ara­lara genel olarak ôkontrolõ ya da ôalanõ 
adĕ verilir.   
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Sayfa d¿ķmeleri - Sekmeler : Bazĕ iletiĺim kutularĕ birden fazla sayfadan oluĺurlar. Ĺekil 
2.16õda gºsterilen iletiĺim kutusunda ¿­ sayfa (sekme) vardĕr. Bunlar sĕrasĕyla, ôName & 
Locationõ, ôDateõ ve ôAdvancedõ sayfalarĕdĕr.  
 

 

Ĺekil 2.16 ôFindõ (Bul) iletiĺim kutusu 
 
Sayfadan sayfaya ge­mek i­in iletiĺim kutusunun ¿st¿nde yan yana bulunan d¿ķmeler 
kullanĕlĕr. ¥rneķin son sayfaya ge­mek i­in ôAdvancedõ kĕsmĕ tĕklanĕr. Aynĕ bi­imde, 
klavyedeki ôCtrl+Page Down õ ya da ôCtrl+Page Upõ tuĺlarĕ kullanĕlabilir. 
 
Alanlar:  B¿t¿n iletiĺim kutularĕnda bilgi girilebilecek ya da se­im yapĕlabilecek ­eĺitli 
alanlar bulunur. Bir alandan diķerine ge­ebilmek i­in klavyedeki ôTabõ tuĺuna 
basĕlabilir. Bu tuĺa art arda basĕldĕķĕnda, baĺlanĕlan alana geri dºn¿l¿r. Geriye doķru 
hareket etmek i­in ise ôShift+Tab õ tuĺlarĕ kullanĕlĕr.  
 
Hĕzlĕ Eriĺim: Bir alana ­abuk ulaĺabilmek i­in, o alanĕn adĕ i­inde altĕ ­izilmiĺ harf 
kullanĕlabilir. Bunun i­in ôAltõ tuĺuyla birlikte o harfe basĕlmalĕdĕr. Aynĕ yºntem, 
men¿lerden komut se­erken de kullanĕlabilir. 
 
Meti n Kutusu (Text Box): Dosya ya da program adĕ gibi bilgiler, metin kutularĕna 
kullanĕcĕlar tarafĕndan doķrudan girilmesi gereken bilgilerdir. ¥rnek iletiĺim 
kutusundaki ôContaining textõ kutusu bu t¿rden bir kutudur. 
 
A­ĕlabilir Liste (Drop-Down List Box) : ¥rnek iletiĺim kutusundaki ôNamedõ kutusu bu 
t¿rden bir listedir. Bunlara ôcombo boxõ da denir. Bir metin kutusundan ve kenarĕndaki 
ok d¿ķmesi tĕklandĕķĕnda a­ĕlan bir listeden oluĺurlar. Normalde liste kapalĕdĕr. 
ĸstenilen zamanda a­ĕlĕp orada bulunan se­eneklerden uygun olanĕ se­ilebilir. 
 
ôOKõ ð ôCancelõ (ôTamamõ ð ôĸptalõ) D¿ķmeleri: ĸletiĺim kutularĕnda ­eĺitli d¿ķmeler 
bulunur. Bunlardan en sĕk karĺĕlaĺĕlan ikisi ôOKõ ve ôCancelõ d¿ķmeleridir. ĸletiĺim 
kutusunda ilgili tanĕmlarĕ ve d¿zenlemeleri yaptĕktan sonra iĺlemi onaylamak i­in ôOKõ, 
iĺlemden vazge­mek i­in ise ôCancelõ d¿ķmesine basĕlĕr. 
 
Onay Kutusu (Check Box): Bu t¿r se­enekler bir durumun ge­erli olup olmadĕķĕnĕ 
belirtmek i­in kullanĕlĕrlar. ¥rnek iletiĺim kutusundaki ôInclude subfoldersõ bir onay 
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kutusudur. Gruplar halinde d¿zenlenseler bile aynĕ anda birden fazla se­eneķi 
iĺaretlemek olasĕdĕr. 
 
Saya­ Kutusu (Spin Box): ¥rnek iletiĺim kutusunda ôDateõ sekmesi tĕklandĕķĕnda 
gºr¿lebilecek ômonth(s)õ kutusu bu t¿rden kutudur. Saya­ kutusu i­erisinde bir deķer 
bulunur. Kenarĕndaki k¿­¿k d¿ķme tĕklanarak bu deķer artĕrĕlabilir ya da azaltĕlabilir, 
deķer doķrudan klavyeyle de girilebilir. 
 
Se­enek D¿ķmeleri (Option Buttons) : Bazĕ se­eneklerin solunda i­i boĺ ya da dolu 
k¿­¿k daireler bulunur (ºrnek iletiĺim kutusundaki ôDateõ sekmesi tĕklandĕķĕnda 
gºr¿len ôAll Filesõ gibi). Bu t¿r se­enekler gruplar halinde d¿zenlenir, aynĕ gruptaki 
se­eneklerden ancak biri se­ilebilir. 
 

4.6. ¥RNEK DOSYA VE DĸZĸN Y¥NETĸMĸ  

ôC:\ odev\ soc651\ õ konumunda ôsummary.docõ adĕnda bir metin dosyasĕ yer almaktadĕr.  
 

 

Ĺekil 2.17 ôC:\ õ konumundaki ôodevõ dizini 
 

Burada ôC:\ õ sabit disk, ôodevõ sabit 
diskin i­inde bir dizin, ôsoc651õ 
onun i­inde bir dizin, 
ôsummary.docõ ise bu dizinde 
bulunan bir dosyadĕr. Bu dosyaya 
ulaĺmak i­in Masa¿st¿õnde yer 
alan ôMy Computerõ simgesi ­ift 
tĕklandĕktan sonra ô(C:)õ ­ift 
tĕklanĕp sabit diskin i­indeki 
dizinlerden ôodevõ adlĕ dizin 
gºr¿l¿r (Ĺekil 2.17).  
 
ôodevõ dizini ­ift tĕklanarak i­indeki 
dizin ve dosyalar arasĕndan 

ôsummary.docõ adlĕ dosyayĕ i­eren ôsoc651õ isimli dizin se­ilir. ôodevõ dizini i­indeki 
ôsoc651õ, ômakalelerõ ve ôtezõ dizinlerini aynĕ konumdaki dosyalardan ayĕran, dizinlerin
 

 

Ĺekil 2.18 ôodevõ dizininin i­eriķi 

hepsinin sarĕ klasºr ĺeklindeki 
simgeyle ifade edilmesidir (Ĺekil 
2.18).  
 
Buradan ôsoc651õ dizini ­ift 
tĕklanarak i­indeki ôsummary.docõ 
dosyasĕ gºr¿lebilir (Ĺekil 2.19).  
 
ôsummary.docõ dosyasĕ fare ile tek 
tĕklamayla se­ilip ôEditõ men¿s¿ 
altĕndan ôCopyõ ile kopyalanĕp, 
sabit disk ¿zerinde baĺka bir 
konuma ôPasteõ ile yapĕĺtĕrarak 
taĺĕnabilir. Bu yeni konumun 
ôC:\ My Documentsõ dizini olacaķĕ    
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Ĺekil 2.19 ôsoc651õdizininin i­eriķi 
 

 

Ĺekil 2.20 ôC:\ õ altĕndaki ôsaklaõ dizini 
 

 

Ĺekil 2.21 Yeni klasºr yaratma 

varsayĕlĕrsa, bu konuma ĺu anda 
a­ĕk olan pencere ile gºsterilen 
konumdan (C: \ odev\ soc651) 
ulaĺmak i­in ôUpõ (Yukarĕ) 
simgesine iki kez tĕklanarak iki ¿st 
dizine ­ĕkĕlmasĕ ve ôMy 
Documentsõ dizinini i­eren 
ôC:\ õkonumuna gelinmesi 
gerekmektedir. Burada ôMy 
Documentsõ dizini ­ift tĕklanĕp 
a­ĕldĕķĕnda, ôEditõ men¿s¿n¿n 
altĕndan ôPasteõ tĕklanarak ôCopyõ 
ile hafĕzaya alĕnmĕĺ olan dosya bu 
dizine kopyalanĕr. Dosyanĕn aslĕ 
ôC:\ odev\ soc651õ konumunda hala   
bulunmaktadĕr. 
 
Windows 98 ile dosyalar, var olan 
iki dizinin birinden diķerine 
taĺĕnabileceķi gibi, istenen 
konumda yeni bir dizin oluĺturup 
bu yeni dizine de kopyalanabilir. 
¥rnekte ôsummary.docõ adlĕ dosya, 
bulunduķu konumda (C:\ odev\  
soc651) ôCopyõ ya da ôCutõ ile 
hafĕzaya alĕnĕp, ºrneķin ôC:\ saklaõ 
konumunda ôderslerõ adĕyla yeni 
oluĺturulacak bir dizinin i­ine 
ôPasteõ komutuyla kaydedilebilir. 
Bu iĺlem i­in ºnce ôC:\ õ 
konumunda bulunan ôsaklaõ 
dizinini ­ift tĕklamak gereklidir 
(Ĺekil 2.20). Daha sonra, a­ĕlan 
pencerede ôFileõ men¿s¿ altĕndan 
ôNewõ men¿s¿ndeki ôFolderõ 
se­eneķi tĕklanarak yeni bir dizin 
oluĺturma komutu verilir (Ĺekil 
2.21).  
 
Pencerede ºnceden var olan dizin 
ve dosyalarĕn en sonuna ôNew 
Folderõ (Yeni Klasºr) adlĕ, isim 
kĕsmĕ aktif bir dizin oluĺur. Bu 
koyu kĕsma dizine verilmek 
istenen ad olan ôderslerõ yazĕlĕr 
(Ĺekil 2.22). 
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Ĺekil 2.22 Yeni oluĺturulan dizinin ôderslerõ 
olarak adlandĕrĕlmasĕ 
 

Bu aĺamada yeni dizine ­ift 
tĕklanarak girildikten sonra ôCopyõ 
komutu ile hafĕzaya alĕnmĕĺ olan 
ôsummary.docõ dosyasĕ ôPasteõ 
komutu ile kaydedilebilir.  
 
B¿t¿n bu dosya taĺĕma ya da 
kopyalama iĺlemleri, dosyalarĕ 
i­eren dizinler i­in de aynen 
ge­erlidir. Yani herhangi bir 
konumdaki bir dizin, i­indeki 
dosyalar ve alt dizinlerle birlikte, 
tĕpkĕ bir dosya gibi ôCutõ ya da 
ôCopyõ komutlarĕyla kopyalanĕp 
ôPasteõ komutuyla yeni konumuna 
kaydedilebilir.  

 Windows uygulamalarĕnĕn hepsinde ôCutõ yerine ôCtrl+Xõ, ôCopyõ yerine ôCtrl+Cõ, 
ôPasteõ yerine ôCtr l+Võ tuĺlarĕ kullanĕlabilir. 
 

4.7. WINDOWS EXPLORER 

Yukarĕdaki ºrnekte dosya ve dizin yºnetimi i­in ôMy Computerõ kullanĕlmĕĺtĕ. Ancak 
Windows 98õin temel ve biraz daha karmaĺĕk gºr¿lebilecek dosya yºnetimi uygulamasĕ  
Windows Explorer (Windows Gezgini)õdir (Ĺekil 2.23). Bu uygulama Start Menu ð 
Programs ð Windows Explorer yolu izlenerek ­alĕĺtĕrĕlabilir.  
 

 Windows Explorer, klavyede ôğ+Eõ tuĺlanarak da a­ĕlabilir. 
 

 

Ĺekil 2.23 Windows Explorer (Windows Gezgini) penceresi  
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4.7.1. Windows Ex plorerõĕn Yapĕsĕ 

Windows Explorer penceresi iki bºl¿mden oluĺur: Sol tarafta bilgisayarĕn organizasyon 
ĺemasĕ, daha doķru bir deyimle hiyerarĺik gºr¿n¿m¿ vardĕr. Sol tarafta hangi dizin 
se­ilirse, saķdaki pencerede o dizinin i­eriķi gºr¿nt¿lenir. 
 
4.7.2. Pencerenin Kullanĕmĕ 

¶ Bir dizinin alt dizinleri gizlenmek isteniyorsa solundaki eksi ( -) kutucuķu 
tĕklanmalĕdĕr. 

¶ Alt dizinleri gºrmek i­in artĕ (+) kutucuķu tĕklanmalĕdĕr. 

¶ Bir dizinin t¿m alt dizinlerini gºrmek i­in, dizin se­ildikten sonra klavyenin saķ 
tarafĕnda yer alan yĕldĕz (*) tuĺuna basĕlmalĕdĕr. 

¶ Saķ taraftaki pencerede ºnce dizinler, sonra dosyalar gºr¿nt¿lenir. 
 
4.7.3. Windows Explorerõda Yapĕlabilecek ĸĺlemler 

¶ Yeni bir dizin, dosya ya da kĕsayol oluĺturulmak istendiķinde ôNewõ men¿s¿ne 
baĺvurulur. Bunun i­in yeni nesnenin oluĺturulacaķĕ dizinde bulunmak gerekir. Bu 
komut sadece ôFileõ men¿s¿nde deķil, saķ pencerede boĺ bir yerde farenin saķ 
tuĺuna bir defa tĕklandĕķĕnda da ­ĕkar. 

¶ Dizinleri ve dosyalarĕ silmek i­in, bunlar se­ildikten sonra klavye ¿zerindeki 
ôDele teõ tuĺuna basmak yeterlidir. Windows 98, kullanĕcĕya bu nesneyi silmek 
istediķinden emin olup olmadĕķĕnĕ sorar. ôCtrlõ tuĺuna basĕlarak birden fazla dosya 
iĺaretlenirse bu nesneler aynĕ anda ôDeleteõ tuĺu ile silinebilir. 

¶ Windows 98 silinen dizin ya da do syalarĕ hemen yok etmez, Recycle Binõe 
yerleĺtirir. ĸstenildiķinde Recycle Bin dizini i­erisindeki silinen dosya ¿zerinde 
farenin saķ tuĺuna basĕldĕķĕnda beliren men¿deki ôRestoreõ komutu kullanĕlarak 
geri kazanĕlabilir. Dizin ya da dosyalarĕn Recycle Binõe yerleĺtirilmeden, doķrudan 
silinmesi i­in ôDeleteõ tuĺuna ôShiftõ ile birlikte basĕlmasĕ gereklidir. Ancak bu 
bi­imde tamamen silinen dosyalarĕn geri dºn¿ĺ¿m ĺansĕnĕn olmadĕķĕna dikkat 
edilmelidir.  

¶ Yapĕlan iĺlemi geri almak i­in ara­ ­ubuķundaki ôUndoõ (Geri Al) d¿ķmesi 
kullanĕlabilir. ¥rneķin, yanlĕĺlĕkla silinen bir dosya ôUndoõ d¿ķmesi kullanĕlarak 
geri getirilebilir.  

 
Kopyalama ve Taĺĕma ĸĺlemleri: 

ôEditõ men¿s¿nde yer alan ôCopyõ, ôCutõ, ôPasteõ komutlarĕ ya da klavye ¿zerinde 
ôCtrl+Cõ, ôCtrl+Xõ, ôCtrl+Võ kĕsayollarĕnĕ kullanmak dĕĺĕnda Windows Explorerõda 
kullanĕlabilecek daha pratik kopyalama ve taĺĕma yºntemleri vardĕr: 

¶ Se­ilen nesne, farenin sol tuĺu ile s¿r¿klenip aynĕ sabit disk s¿r¿c¿s¿ altĕnda 
gºnderilmesi istenen bir konuma bĕrakĕlarak taĺĕnabilir. Bu nesne, farklĕ sabit disk 
s¿r¿c¿s¿nde bir konuma taĺĕnĕrken farenin imlecinin yanĕnda (+) iĺareti belirir ve 
nesnenin bir kopyasĕ taĺĕnĕr. Se­ilen nesne aynĕ sabit disk s¿r¿c¿s¿ altĕnda 
gºnderilmesi istenen konuma bĕrakĕlĕrken ôCtrlõ tuĺuna basĕlĕrsa imlecin yanĕnda (+) 
iĺareti belirir ve nesnenin bir kopyasĕ taĺĕnĕr.  
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¶ ôS¿r¿kle ve bĕrakõ (Drag and drop) adĕ verilen bu iĺlem farenin saķ tuĺuyla yapĕlĕrsa 
kullanĕcĕnĕn karĺĕsĕna bir men¿ ­ĕkar, bu men¿den ôCopy Hereõ (Buraya Kopyala) ya 
da ôMove Hereõ (Buraya Taĺĕ) se­ilebilir.  

¶ ôS¿r¿kle ve bĕrakõ yºntemiyle dosya ôRecycle Binõ simgesi ¿zerine bĕrakĕlarak 
silinebilir, yazĕcĕ simgesine bĕrakĕlarak ­ĕktĕsĕ alĕnabilir ya da dosyanĕn 
­alĕĺtĕrĕlabileceķi programĕn simgesi ¿zerine bĕrakĕlarak ­alĕĺmasĕ saķlanabilir.  

¶ ĸĺaretlenen nesne ¿zerinde farenin saķ tuĺu tĕklandĕķĕnda ­ĕkan men¿den diskete 
kaydetme, kesme, kopyalama, yapĕĺtĕrma, kĕsayol yaratma, silme, yeniden 
adlandĕrma ve ºzelliklerini gºr¿nt¿leme gibi iĺlemler kolaylĕkla yapĕlabilir. 

 

5. DENETĸM MASASI (CONTROL PANEL)  

Control Panel (Denetim Masasĕ), bilgisayarĕn donanĕmĕ, Windows 98 iĺletim sistemi ve 
bilgisayarda kurulu diķer programlarla ilgili ayarlar, d¿zenlemeler ve eklemeler 
 

 

Ĺekil 2.24 ôControl Panelõ (Denetim Masasĕ) penceresi 
 

yapmayĕ saķlayan temel 
uygulamadĕr (Ĺekil 2.24). Bu 
uygulamayĕ ­alĕĺtĕrmanĕn 
iki yolu vardĕr: Birincisi ôMy 
Computerõ (Bilgisayarĕm) 
altĕnda yer alan ôControl 
Panelõ simgesini ­ift 
tĕklamak, ikincisi Start 
Menu ð Settings ð Control 
Panelõi tĕklamaktĕr. 
 
Control Panelõde yer alan 
uygulamalar i­erisinde sĕk 
kullanĕlan ve ºnemi fazla 
olanlar arasĕnda ôAdd / 
Remove Programsõ (Program 
Ekle / Kaldĕr), ôAdd New 
Hardwareõ (Yeni Donanĕm 
Ekle), ôDisplayõ (Gºr¿nt¿) , 
ôKeyboardõ (Klavye), ôDate / 
Timeõ (Tarih / Zaman), 
ôSystemõ (Sistem) sayĕlabilir. 
 
Bunlar dĕĺĕnda Windows 98

iĺletim sistemine ait olmayan ­eĺitli simgeler de ôControl Panelõ penceresinde 
bulunabilir. Bilgisayara sonradan kurulan programlar, donanĕm s¿r¿c¿leri, kendilerine 
ait uygulamalarĕ / servisleri ­alĕĺtĕracak simgeleri Control Panelõe ekleyebilirler.  
 

5.1. PROGRAM EKLE/K ALDIR (ADD /REMOVE PROGRAMS)  

Bu uygulama bilgisayara kurulmuĺ programlarĕ, kendilerine ihtiya­ olmadĕķĕnda ya da 
sabit diskte yer kalmadĕķĕnda yer a­mak i­in, g¿venle, tamamen ve sorunsuz olarak 
kaldĕrmayĕ saķlar. Bir programĕn ya da uygulamanĕn ­alĕĺabilmesi i­in kurulum 
esnasĕnda genellikle ĺu aĺamalardan ge­ilmektedir: 
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¶ Programĕn sabit diskte kendisiyle ilgili bir dizin oluĺturmasĕ,  

¶ bu dizine gerekli dosyalarĕn kopyalanmasĕ, 

¶ ôWindowsõ dizinine gerekli dosyalarĕn kopyalanmasĕ, 

¶ sistem kaydĕnda (registry) eklemeler ve deķiĺiklikler yapĕlmasĕ. 
 
Bir programĕ tamamen ve sorunsuz bir ĺekilde kaldĕrmak i­in, onu ­alĕĺtĕran kĕsayolu 
Masa¿st¿õnden ve Start Ą Programs men¿s¿nden silmek, genellikle Program Files 
dizini altĕnda bulunan bu programa ait dizini silmek, hatta Windows dizini altĕndaki  
 

 

Ĺekil 2.25 ôAdd/Remove Programsõ (Program 
Ekle/Kaldĕr) penceresi 
 

ilgili sistem dosyalarĕnĕ silmek yeterli 
olmayabilir. Bu ĺekilde, program 
kaldĕrma amacĕyla, programa ait 
dizini ve dosyalarĕ silmek iĺletim 
sisteminin zarar gºrmesine ve 
sorunlu ­alĕĺmasĕna neden olabilir. 
Bu nedenle, bir program kaldĕrĕlmak 
istendiķinde ôAdd/Remove 
Programsõ uygulamasĕ a­ĕlmalĕ ve 
program ekrana gelecek listeden 
se­ilip ôAdd/Removeõ d¿ķmesi 
tĕklanmalĕdĕr (Ĺekil 2.25). Bundan 
sonra gelen diyalog kutularĕnda 
gerekli komutlar verilerek program 
kaldĕrma iĺlemi tamamlanĕr. Bu 
sĕrada yapĕlan se­imlerin ne 
olduķuna dikkat edilmelidir, ­¿nk¿ 
baĺka programlar tarafĕndan da 
kullanĕlan ­eĺitli dosyalarĕn silinmesi 
yanlĕĺlĕkla onaylanabilir. 
 
ôAdd/Remove Programsõ penceresi 
altĕnda ôWindows Setupõ sekmesi 
tĕklandĕķĕnda ekrana gelen men¿

aracĕlĕķĕyla listedeki Windows 98 bileĺenlerinden istenilenler se­ilip y¿klenebilir. 
 
¦­¿nc¿ sekme olan ôStartup Diskõ (Baĺlangĕ­ Disketi) men¿s¿ ile Windows 98õde bir 
sorun olduķunda, iĺletim sistemi a­ĕlmadĕķĕnda, bilgisayarĕ disketle a­mayĕ saķlayacak 
bir sistem disketi oluĺturmak olanaklĕdĕr. 
 

5.2. YENĸ DONANIM EKLE  (ADD NEW HARDWARE ) 

Bu uygulamada, adĕndan da anlaĺĕlacaķĕ gibi, bilgisayara yeni donanĕm eklemek i­in 
gerekli iĺlemler yapĕlmaktadĕr (Ĺekil 2.26). Yeni donanĕm, bir yazĕcĕ ya da tarayĕcĕ gibi 
harici bir aygĕt olabileceķi gibi, bilgisayarĕn ana kartĕna takĕlan bir ses kartĕ ya da ekran 
kartĕ gibi dahili bir aygĕt da olabilir. ôAdd New Hardwareõ uygulamasĕ ile yapĕlan, 
fiziksel olarak bilgisayara baķlanmĕĺ bir donanĕmĕ iĺletim sistemine tanĕtĕlmasĕ, iĺletim 
sistemini kullanmasĕnĕn olanaklĕ kĕlĕnmasĕ, bu donanĕma ºzel yazĕlĕmĕn, yani donanĕm 
s¿r¿c¿s¿n¿n (device driver) y¿klenmesidir.  
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Ĺekil 2.26 ôAdd New Hardwareõ (Yeni Donanĕm 
Ekle) sihirbazĕ 

Windows 98 iĺletim 
sisteminin en ºnemli 
ºzelliklerinden biri de ôTak 

ve ¢alĕĺtĕrõ (Plug and Play) 
ºzelliķidir. Bu ºzellik, 
Windows 98õin yeni eklenen 
bir donanĕmĕ otomatik olarak 
algĕlayĕp gerekli donanĕm 
s¿r¿c¿s¿n¿ kullanĕcĕnĕn 
hi­bir ĺey yapmasĕna gerek 
kalmadan y¿kleyebilmesidir. 
Ancak bunun i­in bu 
donanĕm s¿r¿c¿s¿n¿n 
Windows 98õde ºnceden 
bulunmasĕ gerekmektedir. Bu 
nedenle Windows 98 iĺletim 

sistemi piyasaya s¿r¿ld¿kten sonra ¿retilmiĺ bir­ok donanĕm i­in bu otomatik donanĕm 
tanĕma ve s¿r¿c¿ y¿kleme ºzelliķi kullanĕlamaz. Bu durumda kullanĕcĕnĕn ôAdd New 
Hardwareõ uygulamasĕ ile iĺletim sisteminin tanĕyamadĕķĕ donanĕmĕ tanĕtmasĕ gerekir.  
 
Bu iĺlem i­in uygulama ­alĕĺtĕrĕlĕp yeni donanĕm aramasĕ beklendikten sonra, eķer 
iĺletim sistemi yeni donanĕmĕ marka ve model numarasĕ ile tam olarak bulduysa ôY¿kleõ 
komutuyla iĺletim sisteminin kendinde olan donanĕm s¿r¿c¿s¿n¿n y¿klenmesi saķlanĕr. 
Ancak donanĕm bulunamadĕysa ya da bulunan donanĕma ait s¿r¿c¿n¿n iĺletim 
sisteminde olmadĕķĕ sºyleniyorsa, ekrana gelen pencerelerde ºnce,  

¶ òNo, the device isnõt in the listó (Aradĕķĕm donanĕm listede yok) 

¶ òNo, I want to select hardware from the listó (Donanĕmĕ listeden se­mek istiyorum) 

se­enekleri iĺaretlenerek devam edilir.  
 
Ĺekil 2.26õda gºr¿len men¿ye ulaĺĕldĕktan sonra, ºnce bilgisayara takĕlmĕĺ yeni 
donanĕmĕn t¿r¿ (yazĕcĕ, modem, ses kartĕ, ekran kartĕ, fare vb.) se­ilir. Sonraki aĺamada 
bu donanĕmĕn markasĕ listeden se­ilir. Son aĺamada ise takĕlan donanĕmĕn model adĕ ya 
da numarasĕ se­ilerek Windows 98õin bu marka ve modele ait donanĕm s¿r¿c¿s¿n¿ 
y¿klemesi saķlanĕr. 
 
Ancak bazen takĕlan donanĕmĕn markasĕ ya da modeli listede bulunmayabilir. Bu 
durumda donanĕm s¿r¿c¿s¿ yazĕlĕmĕnĕn kullanĕcĕda bulunmasĕ gerekmektedir. 
Donanĕm s¿r¿c¿s¿, genellikle, aygĕt satĕn alĕnĕrken bir CD ya da disket i­inde 
verilmektedir. Bu s¿r¿c¿y¿ y¿klemek i­in ekrana gelen donanĕm listesi penceresinde 
ôHave Diskõ (Disketi Var) d¿ķmesi tĕklanarak s¿r¿c¿n¿n yeri, disket, CD ya da sabit 
diskte bir dizinde gºsterilir (Ĺekil 2.27).  
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Ĺekil 2.27 ôInstall From Diskõ (Disketten Y¿kle) penceresi 
 

5.3. G¥R¦NT¦  (DISPLAY) 

Bu uygulama ile kullanĕcĕ, Windows Masa¿st¿õn¿n, pencerelerin ve men¿lerin 
 

 

Ĺekil 2.28 ôDisplay Propertiesõ (Gºr¿nt¿ 
¥zellikleri) penceresi 

gºr¿n¿mleriyle ilgili bir­ok 
deķiĺiklik ve kiĺiselleĺtirme 
yapabilir. Bunun yanĕnda ekran 
ve ekran kartĕyla ilgili bazĕ 
deķerleri deķiĺtirerek ­ºz¿n¿rl¿k 
ve renk ayarlarĕnĕ istediķi ĺekilde 
d¿zenleyebilir (Ĺekil 2.28).  
 

 Bu uygulama, ôControl Panelõ 
penceresinden ôDisplayõ (Gºr¿nt¿) 
simgesinin ­ift tĕklanmasĕyla 
a­ĕlabileceķi gibi, Masa¿st¿õnde 
farenin saķ tuĺu tĕklandĕķĕnda 
a­ĕlan men¿den ôPropertiesõ 
(¥zellikler) se­ilerek de a­ĕlabilir. 
 
5.3.1. Artalan (Background) 

Bu sekmede Masa¿st¿õn¿n 
gºr¿n¿m¿ d¿zenlenir. Standart 
yeĺil renkli artalana istenen resim
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buradan konulabilir. Bunun i­in ôBrowseõ d¿ķmesi tĕklanĕp kullanĕlmak istenen resim ya 
da web sayfasĕnĕn sabit disk ¿zerindeki konumunu gºstermek yeterlidir. Ayrĕca listeden 
herhangi bir resim iĺaretlenip ôApplyõ (Uygula) d¿ķmesi tĕklanarak Windows 98õin 
sunduķu se­eneklerden biri de kullanĕlabilir. 
 
5.3.2. Ekran Koruyucu (Screen Saver) 

Bu sekmede, belli bir s¿re bilgisayarla iĺlem yapĕlmadĕķĕnda devreye giren ve ekrandaki 
gºr¿nt¿n¿n gºr¿lmesini engelleyen animasyonlarĕn kullanĕma a­ĕlmasĕ saķlanĕr. Aynĕ 
men¿den herhangi bir ekran koruyucu ve devreye girme s¿resi se­ilebilir.  
 
Bunun yanĕnda, enerji tasarrufu i­in ekranĕn, bilgisayar kullanĕlmadĕķĕnda 
kendiliķinden kapalĕ duruma ge­mesini saķlayan ayarlar da bu sekme ile yapĕlĕr. 
Windows 98õde standart s¿re 15 dakika olarak d¿zenlenmiĺtir. Bu s¿reyi deķiĺtirmek ya 
da ºzelliķi devre dĕĺĕ bĕrakmak i­in ôSettingsõ d¿ķmesi tĕklanĕp ôTurn off monitorõ satĕrĕ 
karĺĕsĕndaki listeden farklĕ s¿reler ya da ôneverõ (hi­bir zaman) se­eneķi se­ilebilir.  
 
5.3.3. Gºr¿n¿m (Appearence) 

ôGºr¿n¿mõ sekmesinde ise Windows 98 Masa¿st¿õnde bulunan artalanĕn rengi, 
pencerelerin, simgelerin b¿y¿kl¿ķ¿ ve bi­imi ile ilgili ayarlar yapĕlabilir.  
 
5.3.4. Ayarlar (Settings) 

Bu sekmede ôColorsõ (Renkler) listesinden renk ayrĕmĕ, ôScreen Areaõ (Ekran Geniĺliķi) 
listesinden ise ekran ­ºz¿n¿rl¿ķ¿ ayarlanĕr. Ekran kartĕnĕn ve ekran modelinin 
desteklemesine baķlĕ olarak, renk i­in ôTrue Colorõ, ­ºz¿n¿rl¿k i­in ise ô1024x768õ 
tavsiye edilebilir. Ancak Windows Masa¿st¿õnde daha b¿y¿k ve kolay se­ilen simgeler 
olmasĕnĕ isteyen bir kullanĕcĕ ô800x600õ ­ºz¿n¿rl¿ķ¿ tercih etmelidir. 
 

 

Ĺekil 2.29 ôKeyboard Propertiesõ (Klavye 
¥zellikleri) penceresi 

5.4. KLAVYE (KEYBOARD) 

Bu uygulama ile klavye imlecinin 
yanĕp sºnme ve karakter 
tekrarlama hĕzĕ ayarlanabilir, 
deķiĺik klavye d¿zenleri 
eklenebilir.  
 
Bu uygulama en ­ok, ĸngilizce ya 
da T¿rk­e-F klavye kullanmak 
isteyen kullanĕcĕlarĕn klavyeyi 
alĕĺĕk olduklarĕ klavye d¿zenine 
­evirmek istediķi durumlarda 
kullanĕlmaktadĕr. Bunun i­in 
Control Panelõden ôKeyboardõ 
(Klavye) simgesi ­ift tĕklandĕķĕnda 
a­ĕlan pencerede ôLanguageõ (Dil) 
sekmesi tĕklanĕr. Eķer ama­, var 
olan T¿rk­e-Q klavye d¿zenini 
T¿rk­e-F yapmaksa listede var 
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olan klavye iĺaretlenip ôPropertiesõ (¥zellikler) d¿ķmesi tĕklanĕr. A­ĕlan listede ôTurkish 
(F Type)õ se­ilir (Ĺekil 2.29). 
 
Ama­ aynĕ klavyede birka­ klavye d¿zenini kullanmaksa, yine ôLanguageõ sekmesi 
altĕnda ôAddõ (Ekle) d¿ķmesi tĕklanĕp ºnce klavyenin dili (ºrneķin English US) se­ilir ve 
klavye listeye eklenir. Daha sonra ôPropertiesõ ile klavyenin d¿zeni deķiĺtirilebilir. 
Birden fazla klavye se­eneķinin var olduķu durumlarda, bunlardan bir tanesi ge­erli 
klavyedir. ĸĺletim sistemi ya da herhangi bir uygulama a­ĕldĕķĕnda aktif olan bu klavye 
d¿zenine ôDefaultõ (Varsayĕlan) klavye denir. ôDefaultõ olmayan klavyenin kullanĕlmak 
istendiķi durumlarda, yazĕ yazĕlacak uygulama a­ĕldĕktan sonra klavyenin solundaki   
 

 

Ĺekil 2.30 Klavyeler arasĕ ge­iĺ 

ôAlt+Shift õ ya da ôCtrl+Shift õ 
tuĺlarĕna basĕlarak bir klavye 
d¿zeninden diķerine ge­ilir. Aynĕ 
ge­iĺ iĺlemi ekranĕn saķ alt 
kºĺesindeki klavye dilini ifade 
eden simge fare ile tĕklanarak da 
yapĕlabilir (Ĺekil 2.30). Bu dil

simgesinin gºr¿lebilmesi i­in ôKeyboardõ uygulamasĕnda ôLanguageõ sekmesi ile a­ĕlan 
pencerede ôEnable indicator on taskbarõ se­eneķi iĺaretli olmalĕdĕr. 
 

 

Ĺekil 2.31 ôDate/Time Propertiesõ 
(Tarih/Zaman ¥zellikleri) penceresi 
 

5.5. TARĸH/ZAMAN (DATE/TIME ) 

Tarih/Zaman ¥zellikleri penceresi 
Control Panelõden ­alĕĺtĕrĕlabileceķi 
gibi Gºrev ¢ubuķu ¿zerinde en 
saķda gºr¿len ve o anki saati belirten 
simge fare ile ­ift tĕklandĕķĕnda da 
a­ĕlĕr.  
 
Bu uygulamada g¿n, ay, yĕl ve saat 
kĕsĕmlarĕnĕn ¿st¿ne fare ile gelinerek 
istenen d¿zeltmeler klavyeden 
yapĕlabilir. ôTime Zoneõ kĕsmĕndan 
¿lkeye ait saat dilimi se­ilebilir. G¿n 
ĕĺĕķĕndan faydalanmak ¿zere yĕlda 
iki kere yapĕlan saat ayarlamalarĕnĕn 
bilgisayar tarafĕndan otomatik olarak 
yapĕlmasĕ i­in alttaki onay kutusu 
iĺaretlenebilir. 

 

5.6. SĸSTEM (SYSTEM) 

Bu uygulamayĕ ­alĕĺtĕrmanĕn ¿­ yolu vardĕr: Birincisi Control Panelõden ôSystemõ 
simgesini ­ift tĕklamak, ikincisi ôMy Computerõ (Bilgisayarĕm) simgesini saķ tĕklayĕp 
a­ĕlan men¿de ôPropertiesõ (¥zellikler) se­eneķini tĕklamak, ¿­¿nc¿s¿ ise ôWindowsõ ve 
ôPause Breakõ tuĺlarĕna aynĕ anda basmaktĕr.  
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ôSystem Propertiesõ (Sistem ¥zellikleri) penceresi, bilgisayarda y¿kl¿ iĺletim sisteminin 
versiyonu, kimin adĕna kayĕtlĕ olduķu, hafĕzanĕn b¿y¿kl¿ķ¿ (RAM), iĺlemcinin t¿r¿ gibi 
bilgileri verir (Ĺekil 2.32). 
 
Bu penceredeki ôDevice Managerõ (Aygĕt Yºneticisi) sekmesi tĕklandĕķĕnda bilgisayarda 
bulunan donanĕmlarla ilgili bilgileri listeleyen bir pencere a­ĕlĕr. Bu listede herhangi bir 
donanĕmĕn ¿zerine fare ile gelinerek ôPropertiesõ (¥zellikler) d¿ķmesi tĕklandĕķĕnda 
donanĕmĕn markasĕ, modeli, s¿r¿c¿s¿ ile ilgili bilgiler gºr¿lebilir (Ĺekil 2.33). 
 
S¿r¿c¿s¿ kaldĕrĕlmak istenen donanĕm iĺaretlendikten sonra ôRemoveõ (Kaldĕr) d¿ķmesi 
tĕklanĕr. Fiziksel arĕzasĕ olan ya da s¿r¿c¿s¿ hatalĕ donanĕmlar, ĺekilde gºr¿ld¿ķ¿ gibi 
¿nlem iĺareti ile belirtilir.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ĺekil 2.32 ôSystem Propertiesõ (Sistem 
¥zellikleri) penceresi 

Ĺekil 2.33 ôDevice Managerõ (Aygĕt 
Yºneticisi) sekmesi 
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B¥L¦M 3: WINDOWS 2000 
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1. GĸRĸĹ 

Windows 95 ve Windows 98, ­ok kullanĕcĕlĕ iĺletim sistemleri olarak tanĕmlanĕrlar; ancak 
bu kullanĕcĕlarĕn birbirlerinden baķĕmsĕz, diķer kullanĕcĕlarĕn m¿dahalesine kapalĕ 
profilleri, disk alanlarĕ yoktur. Yine b¿t¿n kullanĕcĕlar, iĺletim sistemini, sisteme ve diske 
tam eriĺim hakkĕyla kullanĕrlar. Microsoft firmasĕnĕn, ger­ek anlamda ­ok kullanĕcĕlĕ 
iĺletim sistemi ºzellikleri taĺĕyan ¿r¿n¿ Windows NT õdir. Bu iĺletim sisteminin temel 
ºzellikleri ĺunlardĕr: 

¶ Sistemde ôAdministrators õ adĕ verilen bir kullanĕcĕ grubu vardĕr. Bu kullanĕcĕ 
grubuna dahil olan bir kullan ĕcĕ (Administrator), iĺletim sistemi ¿zerinde her t¿rl¿ 
hakka sahiptir. Bu gruba birden fazla kullanĕcĕ dahil olabilir, bunlar da yine b¿t¿n 
haklara sahiptir.  

 

¶ ôUsersõ adlĕ gruba dahil kullanĕcĕlar ise sisteme sĕnĕrlĕ m¿dahale hakkĕ olan, sadece 
kendi kull anĕmlarĕna ayrĕlmĕĺ disk alanĕ ve uygulamalar ¿zerinde tam kontrol¿ olan 
kullanĕcĕlardĕr. 

 

¶ Windows 95 ya da 98õden farklĕ olarak herhangi bir kullanĕcĕnĕn sisteme oturum 
(logon) a­masĕ i­in, ona ait bir kullanĕcĕ adĕ ve parolanĕn sisteme ºnceden girilmiĺ 
olmasĕ ve bunlarĕn kullanĕcĕ tarafĕndan bilinmesi gerekmektedir. Kullanĕcĕ 
tanĕmlama iĺini sadece ôAdministratorsõ grubuna ¿ye kullanĕcĕlar yapabilir. 

 

¶ Kullanĕlan NTFS dosya sistemi sayesinde, belli kullanĕcĕlarĕn diskin belli 
kĕsĕmlarĕna, belirli dosya ya da dizinlere eriĺimleri kĕsĕtlanabilmekte ya da tamamen 
engellenebilmektedir. Bu durum herhangi bir kullanĕcĕnĕn se­ilen uygulamalarĕ 
­alĕĺtĕrma hakkĕnĕn elinden alĕnmasĕna da olanak tanĕmaktadĕr. Bu imkan DOS ya 
da Windows 95 ve 98 iĺletim sistemlerinin kullandĕķĕ dosya sistemi olan FAT16 ve 
FAT32õde bulunmamaktadĕr.  

 
Windows NT iĺletim sisteminin 4.0 s¿r¿m¿n¿n bilgisayar d¿nyasĕndaki geliĺmelerle 
birlikte beliren bazĕ eksiklikleri nedeniyle (grafik aray¿z¿n¿n Windows 95 olanaklarĕyla 
sĕnĕrlĕ olmasĕ, iĺletim sisteminin FAT32 dosya sistemiyle bi­imlendirilmiĺ diskleri ya da 
disk bºl¿mlerini gºrememesi gibi), NT tabanlĕ Windows 2000 piyasaya s¿r¿lm¿ĺt¿r. 
 
Windows NT 4.0 ya da Windows 2000õin bu sayĕlan ºzellikleri, bu kitapta anlatĕlan 
kiĺisel bilgisayar kullanĕcĕsĕnĕ ilgilendiren taraflarĕdĕr. Aslĕnda NT 4.0 ve Windows 2000, 
merkezi bir sunucunun (NT Server ya da Windows 2000 Server) yºnettiķi bir ôdomainõ 
¿zerinde ­alĕĺmak ¿zere tasarlanmĕĺtĕr. Bu sunucu ile her kullanĕcĕ, domainõe baķlĕ hangi 
bilgisayarĕ kullanĕrsa kullansĕn, kendisine ait sistem ayarlarĕ (kĕsĕtlamalar dahil) ile 
domainõe oturum a­abilmekte ve kullanma hakkĕna sahip olduķu kaynaklara 
ulaĺabilmektedir. Windows 2000, ĺirket aķĕ dediķimiz merkezi yºnetim ve kaynak 
paylaĺĕmĕ gerektiren, bir­ok bilgisayarĕn beraberce ­alĕĺabilmesi gereken ortamlarda, 
Windows 2000 Advanced Serverõa baķlĕ ­alĕĺacak bir iĺ istasyonu olarak tasarlanmĕĺtĕr. 
Ancak donanĕm uyumluluķu, ­alĕĺmakta olan uygulamalarĕ saķlam bir bi­imde 
yºnetebilmek, yerel g¿venlik olanaklarĕ (kĕsĕtlĕ haklara sahip kullanĕcĕ, Registry 
g¿venliķi ve NTFS tabanlĕ g¿venlik) gibi ºzellikleri nedeniyle salt bir masa¿st¿ iĺletim 
sistemi olarak da ihtiya­lara yanĕt vermektedir.  
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Bu bºl¿mde, Windows 2000 iĺletim sisteminin yerel bir iĺ istasyonu olarak sunduķu 
olanaklar anlatĕlacaktĕr. Bu olanaklar i­inde en baĺta geleni, aynĕ bilgisayarĕ birden fazla 
kullanĕcĕnĕn birbirlerinin verilerine ya da kullandĕklarĕ uygulamalara, ºzelleĺtirmelerine, 
ortak kullanĕlan veriye ve iĺletim sistemine zarar vermeden kullanabilmesidir.  
 

2. WINDOWS 2000 HAKKIND A TEMEL BĸLGĸLER 

2.1. WINDOWS 2000õĸ BAĹLATMAK 

Windows 2000 iĺletim sistemi, bilgisayar a­ĕldĕktan sonra kendini y¿kler ve ekrana bir 
oturum a­ma penceresi gelir (Ĺekil 3.1). Burada bir kullanĕcĕ adĕ (User name) ve parolasĕ 
(Password) sorulmaktadĕr. Doķru kullanĕcĕ adĕ ve parolayĕ bilmeden iĺletim sistemine 
oturum a­mak olanaksĕzdĕr. 
 

 

Ĺekil 3.1 ôLogonõ penceresi 
 
Bu pencerenin kullanĕcĕnĕn karĺĕsĕna ­ĕkmasĕ istenmiyorsa, Control Panelõde (Denetim 
Masasĕ) ôUsers and Passwordsõ (Kullanĕcĕlar ve Parolalar) diyalog kutusu ­alĕĺtĕrĕlarak 
ôUsersõ sekmesi altĕndaki ôUsers must enter a user name and password to use this 
computerõ satĕrĕnĕn baĺĕndaki onay kutusundaki iĺaret kaldĕrĕlmalĕdĕr. Yalnĕz, bu 
durumda bilgisayarĕ ­alĕĺtĕran herhangi birinin, Windows 98õde olduķu gibi oturum 
a­abileceķi gºz ºn¿nde bulundurulmalĕdĕr. 
 

2.2. WINDOWS 2000 MASA¦ST¦ 

Windows 2000, gºr¿n¿m olarak Windows 98 ve Windows NTõden farklĕ deķildir. K¿­¿k 
bir farklĕlĕk, ôMy Network Placesõ simgesiyle a­ĕlan pencerenin iĺlevinin eski ôNetwork 
Neighborhoodõdan farklĕ ve sayĕca fazla olmasĕdĕr. Burada, aķda mevcut ­alĕĺma 
gruplarĕyla birlikte, baķlanĕlmĕĺ aķ paylaĺĕmlarĕ, FTP siteleri gibi deķiĺik konumlar 
listelenir.  
 
Windows 2000 masa¿st¿, Windows 98 bºl¿m¿nde anlatĕlan yollarla kullanĕcĕ tarafĕndan 
ºzelleĺtirilebilir (Bkz. sayfa 16).  
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2.3. WINDOWS 2000õĸN ¥NCEKĸ WINDOWS S¦R¦MLERĸNDEN FARKLARI 

Windows 2000 iĺletim sisteminin kullanĕmĕnda, ºnceki Windows s¿r¿mlerinin hepsinde 
ge­erli olan ilkeler ve uygulamalar ge­erlidir. ¥rneķin; dosya ve dizin yºnetimi i­in 
ôWindows Explorerõ (Windows Gezgini) ya da ôMy Computerõ (Bilgisayarĕm), sistem 
ayarlarĕ i­in ôControl Panelõ (Denetim Masasĕ) uygulamalarĕ eski Windows iĺletim 
sistemlerinde olduķu gibi kullanĕlĕr (Bkz. sayfa 25 - 36). Windows 95 ve Windows 98õde 
olmayan, ancak Windows NT ve Windows 2000õde var olan bir uygulama ise ôTask 
Managerõ (Gºrev Yºneticisi) olup, ­alĕĺmayan ya da kullanĕcĕnĕn komutlarĕna yanĕt 
vermeyen uygulamalarĕn iĺletim sistemini yeniden baĺlatmaya gerek kalmadan 
kapatĕlmasĕnĕ saķlar. Herhangi bir anda ya da uygulama komutlara yanĕt vermediķinde, 
aynĕ anda ôCtrl+Alt+Delete õ tuĺlarĕna basĕlarak ôWindows Securityõ (Windows G¿venliķi) 
penceresinin ekrana gelmesi saķlanĕr (Ĺekil 3.2).  
 

  

Ĺekil 3.2 ôWindows Securityõ (Windows G¿venliķi) penceresi 
 
ôWindows Securityõ (Windows G¿venliķi) penceresinde, oturumla ilgili, kullanĕcĕ adĕ, 
baķlanĕlan domain, baķlanma tarih ve saati bilgileri ile birlikte; sadece kullanĕcĕ ĺifresi 
girildiķinde tekrar aktif duruma gelecek bi­imde bilgisayarĕ kilitlemek i­in ôLock 
Computerõ (Bilgisayarĕ Kilitle), oturumu kapatmak i­in ôLog Offõ (Oturumu Kapat), 
bilgisayarĕ kapatmak i­in ôShut Downõ (Bilgisayarĕ Kapat), kullanĕcĕ ĺifresini deķiĺtirmek 
i­in ôChange Passwordõ (Ĺifre Deķiĺtir) ve o an ­alĕĺan uygulamalarĕn ve iĺlemlerin 
gºr¿lebileceķi ve m¿dahale edilebileceķi ôTask Managerõ (Gºrev Yºneticisi) d¿ķmeleri yer 
almaktadĕr.  
 
ôTask Managerõ (Gºrev Yºneticisi) penceresinde ôApp licationsõ (Uygulamalar) sekmesinde 
o anda ­alĕĺan programlar ve durumlarĕ gºr¿lebilir. ôEnd Taskõ d¿ķmesiyle se­ilen 
uygulama sonlandĕrĕlabilir, ôSwitch Toõ d¿ķmesiyle se­ilen uygulama ekrana gelir, ôNew 
Taskõ d¿ķmesiyle ise yeni bir uygulama baĺlatĕlabilir. ôProcessesõ (ĸĺlemler) sekmesinde 
sistemde, geri planda ­alĕĺan sistem uygulamalarĕ da dahil, iĺlemci ¿zerinde ­alĕĺan t¿m 
uygulamalar ve iĺlemler; ­alĕĺtĕrĕlma sĕrasĕna gºre iĺletim sistemi tarafĕndan verilen 
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kimlik numarasĕ (PID), Merkezi ĸĺlem Birimiõndeki iĺlem gºrme s¿resi (CPU Time) ve 
toplam iĺlemler i­indeki y¿zdesi (CPU) ve RAMõde kapladĕķĕ alan (Mem Usage) 
gºr¿lebilir. ôPerformanceõ (Baĺarĕm) sekmesinde ise Merkezi ĸĺlem Birimi (CPU) ve RAM 
ile ilgili bilgiler ve grafikler gºr¿lebilir. 
 

 

Ĺekil 3.3 ôTask Managerõ (GºrevYºneticisi) 
penceresi 

Herhangi bir uygulama 
komutlara yanĕt vermediķinde 
ôTask Managerõ fare ile tĕklanarak 
uygulama a­ĕlĕr (Ĺekil 3.3). 
ôApplicationsõ (Uygulamalar) 
sekmesinde o anda ­alĕĺan 
programlar arasĕnda, ôStatusõ 
(Durum) s¿tununda ôNot 
Respondingõ (Yanĕt vermiyor) 
uyarĕsĕ gºr¿len uygulama 
komutlara yanĕt vermiyor ise bu 
program listeden fare ile 
iĺaretlendikten sonra ôEnd Taskõ 
(Gºrev sonlandĕr) d¿ķmesi 
tĕklanarak kapatĕlabilir. 
 
 
 
 

 

2.4. WI NDOWS 2000õDE SĸSTEM DĸZĸNLERĸ 

Winnt : Windows 2000 kurulduķunda, iĺletim sistemini ­alĕĺtĕrmak i­in gerekli sistem 
dosyalarĕ ve bunlarĕ i­eren dizinler ôWinntõ dizinine kopyalanĕr. Daha sonra kurulan 
­eĺitli programlar da kendilerinin ­alĕĺmasĕ i­in gerekli sistem dosyalarĕnĕ bu dizine ve 
yine ôWinntõ dizini i­indeki ôSystem32õ dizinine kopyalar. ôWinntõ dizinine ve bunun 
i­indeki ôSystem32õ dizinine dosya kopyalama ya da buradaki dosyalarĕ deķiĺtirme 
hakkĕna sahip olmak, bir kullanĕcĕ i­in yeni program y¿kleme ya da sisteme m¿dahale 
etmek i­in ­oķu durumda yeterlidir. Bu nedenle iĺletim sistemi ¿zerinde deķiĺiklik 
yapmasĕ istenmeyen kullanĕcĕlarĕn, ºrneķin ôUsersõ grubuna ¿ye olanlarĕn bu dizine 
eriĺimleri kĕsĕtlanmĕĺtĕr.  
  
Documents and Settings : Genellikle ôWinntõ dizininin i­inde bulunduķu disk ya da disk 
bºl¿m¿nde bulunan bir diķer sistem dizini ise ôDocuments and Settingsõtir (Ĺekil 3.4). 
Bu dizinde iĺletim sistemine oturum a­ma hakkĕna sahip kullanĕcĕlara ait dosyalarĕn, 
dizinlerin ve masa¿st¿ ayarlarĕnĕn tutulduķu dizinler bulunmaktadĕr. Bu dizinler her 
kullanĕcĕnĕn kendi adĕyla oluĺturulur. ¥rneķin, her kullanĕcĕnĕn kendine ait dizinde 
ºzelleĺtirebildiķi ayrĕ bir ôMy Documentsõ (Belgelerim), ôDesktopõ (Masa¿st¿) ya da ôStart 
Menuõ (Baĺlat Men¿s¿) dizini var dĕr. 
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Ĺekil 3.4 ôDocuments and Settingsõ penceresi 
 
Her kullanĕcĕ ôDocuments and Settingsõ dizini i­inde kendisine ait dizin ¿zerinde t¿m 
haklara sahiptir (Full Control). ôUsersõ grubuna ait kullanĕcĕlar baĺka kullanĕcĕlarĕn 
dizinlerini gºrebilir, ancak bu dizinlere dosya kopyalama ya da buradan dosya silme 
gibi iĺlemleri yapma haklarĕ yoktur. Bu gruba ¿ye kullanĕcĕlarĕn ôDocuments and 
Settingsõ dizini i­inde ôAdministratorsõ grubuna ¿ye kullanĕcĕlara ait dizinlere eriĺim 
haklarĕ yoktur. 
 
Program Files: Bu dizinde, kurulu programlarĕn ­alĕĺmasĕ i­in gerekli, sistem dizininde 
olmasĕ ĺart olmayan diķer dosya ve dizinler bulunur. Bu dosya ve dizinler ôProgram 
Filesõ dizininin i­ine kopyalanmak zorunda olmasa da yºnetiminin kolaylĕķĕ a­ĕsĕndan, 
bu dizin i­inde gruplandĕrĕlmalarĕ ºnerilmektedir. 
 

3. WINDOWS 2000õDE KULLANICILAR VE KULLANIC I HAKLARI  

Windows 2000 iĺletim sisteminin temel ºzelliklerinden biri, birbirinden baķĕmsĕz ve 
kendi aralarĕnda belli bir hiyerarĺiye baķlĕ kullanĕcĕlarĕn tanĕmlanabilmesidir. Yeni 
kullanĕcĕ tanĕmlama iĺlemini sadece ôAdministratorsõ ve ôPower Usersõ grubuna dahil 
kullanĕcĕlar ôControl Panelõ ð ôAdministrative Toolsõ yoluyla ulaĺtĕklarĕ pencereden 
ôComputer Management õ uygulamasĕnĕ ­alĕĺtĕrarak yapabilir (Ĺekil 3.5). 
 
ôComputer Managementõ, yeni kullanĕcĕ oluĺturma ve kullanĕcĕ gruplarĕnĕ d¿zenleme 
dĕĺĕnda; paylaĺĕlmĕĺ dizinleri listeleyip d¿zenlemek i­in ôShared Foldersõ, sabit diskleri 
ya da disk bºl¿mlerini bi­imlendirmek i­in ôDisk Management õ, bilgisayardaki 
donanĕm s¿r¿c¿lerini yºnetmeyi saķlamak i­in ôDevice Managerõ gibi bir­ok iĺlevi 
yerine getiren uygulamalarĕ tek pencere altĕnda toplar. Buradaki bir­ok uygulama baĺka 
yollarla da ­alĕĺtĕrĕlabilir. ¥rneķin; ôDevice Managerõ, ôControl Panelõ altĕnda ôSystemõ 
simgesi tĕklanarak da a­ĕlabilir. Burada kullanĕmĕ anlatĕlacak olan ôLocal Users and 
Groupsõ penceresi ile yapĕlacak iĺler de yine ôControl Panelõden ôUsers and Passwordsõ 
uygulamasĕ ­alĕĺtĕrĕlarak yapĕlabilir.  
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Ĺekil 3.5 ôComputer Managementõ penceresi 
 

3.1. KULLANICI LĸSTESĸ 

Yeni kullanĕcĕ tanĕmlamak ya da var olan kullanĕcĕlarla ilgili d¿zenlemeler yapmak i­in 
ôLocal Users and Groupsõ altĕndaki ôUsersõ dizini a­ĕlĕr, saķdaki pencerede kullanĕcĕ 
adlarĕ ve tam isimleri listelenmiĺ halde gºr¿nt¿lenir. 
 
Buradaki kullanĕcĕlar arasĕndaki ôAdministrator õ sistemin yºneticisi olan kullanĕcĕdĕr. Bu 
kullanĕcĕ sistem ve disk ¿zerinde t¿m haklara sahiptir. Windows 2000 kurulumundan 
sonra listede bulunan bu kullanĕcĕnĕn adĕ, g¿venlik gerek­esiyle deķiĺtirildiyse listede 
ôAdministratorõ olarak gºr¿lmeyebilir.  
 
Listede deķiĺik yazĕlĕmlarĕn ve Windows 2000 ¿zerinde ­alĕĺan Web Server vb. ­eĺitli 
servislerin oluĺturduķu, bu yazĕlĕmlara ait kullanĕcĕ adlarĕ da gºr¿lebilir. Bu tip kullanĕcĕ 
adĕna yukarĕdaki ĺekildeki ºrnek IUSR_SWORDFISHõtir. Bunlar ger­ek kullanĕcĕlar 
olmamakla birlikte bazĕ servislerin ­alĕĺmasĕ i­in zorunludurlar. 
 
ôGuestõ adlĕ kullanĕcĕ da ºnceden sistem tarafĕndan oluĺturulmuĺtur. Bu kullanĕcĕ adĕ, 
iĺletim sistemince paylaĺtĕrĕlmĕĺ dizin ya da yazĕcĕlara baĺka bilgisayarlardan baķlanmak 
isteyenlerin karĺĕsĕna gelen, kullanĕcĕ adĕ ve parola soran pencerede yazĕlmak ¿zere 
oluĺturulmuĺtur. ôGuestõ kullanĕcĕsĕ, genellikle g¿venlik nedeniyle kullanĕm dĕĺĕ 
tutulmaktadĕr. Ĺekildeki ôGuestõ kullanĕcĕsĕnĕn ¿zerindeki kĕrmĕzĕ ­arpĕ iĺareti, bu 
kullanĕcĕnĕn kullanĕm dĕĺĕ bĕrakĕldĕķĕnĕ gºstermektedir. Bu durumda, baĺka bir 
bilgisayardan Windows 2000 iĺletim sistemince paylaĺtĕrĕlmĕĺ dizin ve yazĕcĕlarĕn 
listesini gºrmek ya da bunlara baķlanmak i­in bu bilgisayarda tanĕmlĕ kullanĕcĕ adlarĕ ve 
parolalardan birini bilmek gerekmektedir.  
 
Diķer kullanĕcĕlar olan ôaliõ ve ôulubayõ ise bu listeye sonradan eklenmiĺ ve oluĺturulmuĺ 
kullanĕcĕlardĕr. 
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3.2. YENĸ KULLANICI EKLEME VE HAKLARINI D¦ZENLEME 

Windows 2000õe yeni bir kullanĕcĕ eklemek i­in kullanĕcĕ listesini i­eren pencerede fareyi 
saķ tĕklayĕnca a­ĕlan men¿de ôNew Userõ tĕklanmalĕdĕr. ôNew Userõ penceresinde yeni 
kullanĕcĕ adĕ, kullanĕcĕnĕn tam adĕ ve kim olduķunu tanĕmlayan ek bilgiler ve parolasĕ 
girilir (Ĺekil 3.6). 
 
Kullanĕcĕ adĕ en fazla 20 karakterden oluĺmalĕ ve ò / \  [ ] : ; | = , + * ? < >  karakterlerini 
i­ermemelidir. Parola ise en fazla 127 karakter uzunluķunda olabilir. 
  

 

Ĺekil 3.6 ôNew Userõ penceresi 
 
Bu pencerede alt bºl¿mlerdeki se­eneklerde kullanĕcĕya atanan parolayla ilgili ­eĺitli 
se­imler yapĕlabilmektedir. Bunlardan ilki olan ôUser must change password at next 

logonõ onay kutusu iĺaretlendiķinde, oluĺturulan kullanĕcĕ hesabĕyla ilk oturum 
a­ĕldĕķĕnda verilen parolanĕn deķiĺtirmesi istenir. Bºylece kullanĕcĕ hesabĕnĕ oluĺturan 
kiĺinin de parolayĕ bilmesinin ºn¿ne ge­ilmiĺ olur. Ancak Windows 2000õde kullanĕcĕ 
hesabĕ a­abilen ôAdministratorsõ grubuna dahil olan kiĺilerin diķer kullanĕcĕ parolalarĕnĕ 
her zaman deķiĺtirebileceķini unutmamak gerekir. ĸkinci onay kutusu iĺaretlendiķinde 
kullanĕcĕnĕn kendi parolasĕnĕ deķiĺtirmesi engellenir. ¦­¿nc¿ onay kutusu ise parolanĕn 
hi­bir zaman ge­erliliķini yitirmemesini saķlar. 
 
Bu se­eneklerden uygun olanlar iĺaretlendikten sonra ôCreateõ d¿ķmesi tĕklanarak yeni 
kullanĕcĕ hesabĕ oluĺturulmuĺ olur. Yeni oluĺturulan her kullanĕcĕ hesabĕ ôUsersõ 
kullanĕcĕ grubuna ¿yedir. Bu grubun ¿yeleri, iĺletim sistemine kurulmuĺ uygulamalarĕ 
­alĕĺtĕrma, kendilerine ait masa¿st¿n¿ d¿zenleme ve dizinlere dosya kopyalama, silme, 
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deķiĺiklik yapma ve yeni dizin oluĺturma haklarĕna sahiptir. Sonradan bir kĕsĕtlama 
yapĕlmadĕķĕnda yeni oluĺturulan kullanĕcĕ, sistemin kurulu olduķu, ôWinntõ, ôDocuments 
and Settingsõ gibi dizinlerin bulunduķu diske ya da disk bºl¿m¿ne yazma (write) 
hakkĕna sahiptir. Ancak ôWinntõ ve ôDocuments and Settingsõ dizini i­indeki diķer 
kullanĕcĕlara ait dizinleri sadece okuma ve ­alĕĺtĕrma (read & execute) haklarĕyla 
kullanabilirler. ôUsersõ grubu ¿yesi kullanĕcĕlar ôWinntõ dizini i­ine dosya kopyalamayan 
ve sistem kaydĕ (registry) i­inde ôHKLMõ anahtarĕna yeni eklemeler yapmayan ­eĺitli 
kurulumlarĕ ­alĕĺtĕrarak yeni programlar kurabilirler. Ancak bu ĺartlarĕ saķlayan ­ok az 
program olduķu i­in ôUsersõ grubu yeni program kuramayan bir kullanĕcĕ grubu olarak 
tanĕmlanĕr. 
 
Yeni oluĺturulan bir kullanĕcĕ hesabĕnĕn ôAdministratorsõ grubuna dahil olmasĕ 
isteniyorsa ôComputer Managementõ penceresindeki kullanĕcĕlar listesinde yeni 
oluĺturulan kullanĕcĕnĕn (aĺaķĕdaki ºrnekte ôomerõ adlĕ kullanĕcĕ) ¿zerine saķ tĕklayĕp 
ôPropertiesõ penceresi a­ĕlĕr ve a­ĕlan pencerede ôMember Ofõ sekmesi tĕklanĕr. 
 

  

Ĺekil 3.7 ôomerõ adlĕ kullanĕcĕnĕn ôPropertiesõ (¥zellikler) penceresi 
 
Bu pencerenin altĕndaki ôAddõ d¿ķmesi tĕklanarak kullanĕcĕnĕn eklenebileceķi gruplarĕn 
listesini veren pencere a­ĕlĕr. Burada ôAdministratorsõ grubu iĺaretlenerek bu 
penceredeki ôAddõ d¿ķmesi tĕklanĕr. Bºylece ºrnekteki ôomerõ adlĕ kullanĕcĕ 
ôAdministratorsõ grubuna eklenmiĺ olur. ôomerõ adlĕ kullanĕcĕ iĺletim sistemini artĕk t¿m 
haklarla, hi­bir kĕsĕtlamaya baķlĕ olmadan kullanabilecektir.  
 


